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Sobre este Documento

Este documento foi produzido para o curso do OCAD. Mais informagGes sobre o OCAD e o Mapeamento
podem ser encontradas em nossa Wiki. (https://ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=0-
mapping_with OCAD) ou no documento PDF Getting Started (iniciagdo ao) OCAD, que vocé pode baixar no
menu Ajuda do software OCAD.

O foco deste documento concentra-se em como desenhar um mapa de orientacdo com o OCAD. Nao
importa se vocé inicia um novo projeto de mapeamento ou atualiza um mapa existente antigo.

Sugestdes e complementos sao bem-vindos a qualquer momento: info@ocad.com.

Baar, March 2024
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1 Sobre o OCAD
1.1 Interface do Grafica do Usuario do OCAD

Estrutura da interface grafica do usudrio
OCAD Versdo 2020.8.4 Orienteering - Jocemar Riva (19994) 64-bit - ) X

Arquivo Exibir Selecionar Objeto Topologia Simbolo Mapa Layout Sketch Mapabase MDE GPS Opgdes Janela Ajuda

Menu - 8 x

DEFH& > 1% B rpPee e \UXRAars FO00RE e N & .}
XS S n zBReuD Ry sEle 33 T LR oFagzaaREe i FRH
]
Caixa do simbolo
v Todos os simbolos
Barra de ferramentas Formas do terreno
Rochas e pedras
Agua e charcos
Vegetacdo
Objetos feitos pelo homem
n . Simbolos técnicos
Arvores de simbolos il | Simbolos de sobreimpressdo
Mapa Layout
Qutros
—— O OO O 100 ————Cc> A
- Tela de desenho C3TIT— T N |||o-o-+-—roﬂo+
PR VAR R
AWM=l = O — m
4
Tabela de simbolos — ?
S = e == n
red
* I.I.I ‘ I.I l. - ‘ ‘ |
N o) HH]
N
P o xP =
I ___;.- e ———— —
5 ' —— —+— T~
< > - - hd
S [T BB _m [®]* . | Camada de esbogo Barra de status
Area: 1.69 mm2 (169 m2) 75% | 214.000 Afioramento rochoso IW 6.763.656 |MD¢“ nommal ~ §§f¢ §‘¢i" o 5 |214.000 Afloramento rochoso
Objeto selecionado Posicéo do cursor Modalidade de exibicdo Nivel de zoom Visibilidade

As barras de ferramentas podem ser avangadas na borda esquerda e ajustadas na borda direita. Além
disso, as barras de ferramentas podem ser exibidas e ocultadas em Opgdes > Preferéncias do OCAD.

1.2 Ajudado OCAD

Para obter ajuda, va para o menu Ajuda ou a tecla F1. Vocé encontrard diversos links para obter mais
informacgdes sobre como usar o OCAD, como tutoriais.

No Utilitario de Transferéncia de Licenca, vocé pode transferir sua licenga para outras pessoas ou para
outro dispositivo. O Gerenciador de Licengas exibe uma visdo geral das licengas do OCAD e suas ativacdes
atribuidas a sua organizacdo (empresa, clube, associa¢do).

Em Sobre o OCAD, vocé encontrard as informagoes da sua licenga, incluindo a data de expiragdo e a versao
atual do OCAD.

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG 5



O menu Ajuda inclui os seguintes tdpicos:
Conteudos: Abre a pagina principal da Wiki.

Menu: Abre a pagina do menu Wiki.

Barra de Ferramentas: Abre a pagina das barrads de
ferramentas da Wiki.

Tutoriais: Abre a pagina de Tutoriais Wiki

Novidades: Abre a pagina o que ha de novo da Wiki
OCAD Home page: Abra a pagina principal do OCAD.
Atualizacdao do OCAD: Veja o préximo capitulo 1.3.
YouTube Channel: Abre o canal com videos de
Aprendizagem.

Getting Started (iniciagdo ao) OCAD: Arquivo PDF em
muitos idiomas diferentes, nos quais as funcdes
basicas do OCAD sdo descritas e nos quais este
documento é baseado.

OCAD Blog: Abre o blog do OCAD.

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Ajuda

Conteldos...

Menu...

Earra de Ferramentas...
Tutariais...

Movidades...

OCAD Home page...
Atualizagdo do OCAD...
YouTube Channel...
"Getting Started" (Iniciagdo ao) OCAD...
OCAD Blog...

Utilitario de Transferéncia de Licenga...

Utilitario de Transferéncia de Licenga: Abre o
Utilitario de Transferéncia de Licenca para transferir
sua licenga para outra pessoa.

Gerenciador de Licengas: mostra uma visdo geral
sobre as licencas do OCAD atribuidas a sua
organizagdo (empresa ou associagdo).

Sobre o OCAD: Veja suas informacgdes da licenca e a
versdo atual do OCAD.

Gerenciador de licengas...

Sobre o OCAD...

1.3 Atualizagao do OCAD

A OCAD AG fornece regularmente atualizagdes de servico gratuitas para assinantes do modelo de
assinatura.

Nessas atualizagdes, erros sdo corrigidos e novas fungdes sdo adicionadas. Portanto, é altamente
recomendadvel instalar sempre a atualizagdo de servigo mais recente.

Para isso, clique na fun¢do Atualizagdao do OCAD no menu Ajuda.

- Para garantir que a atualiza¢do de servigo seja instalada corretamente, todos os arquivos da OCAD
devem ser fechados antes da instalagao.

1.4 Edig6es e modelos de licenciamento
O OCAD estd disponivel em diferentes edicGes:
- _: Planejamento de percursos para orientagdo. Ndo permite edicao de mapas.
- OCAD Starter: Para criagdo de mapas simples, como mapas escolares. Médulo de configuragdo de
percursos incluido.
- _: Para producdo de mapas de orientagdo. Mddulo de configuracdo de percursos
incluido.
- OCAD Mapping Solution: Para criacdo de plantas de cidades, mapas topograficos e tematicos.
- _: Aplicativo gratuito para dispositivos méveis Android e iOS para registro digital de campo.
- OCAD Viewer: Visualizador gratuito para abrir, visualizar e imprimir mapas do OCAD.

Recomenda-se o OCAD Starter ou o OCAD Orienteering para o registro de mapas de orientagao.

Ao contrario do OCAD Orienteering, o OCAD Starter possui algumas restri¢des (por exemplo, sem analise
LiDAR + DHM, apenas 5 mapas de fundo) e é limitado a 10.000 objetos.

A versdo OCAD Orienteering contém tudo o que é necessario para a producao de mapas de orientagao.

-> A edicdo OCAD Orienteering é necessaria para acompanhar o conteldo deste documento.

Modelos de licenciamento: Uma licenga OCAD pode ser adquirida como Licenga de Usuério Unico ou
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Licenga de Equipe:
- Usudrios com licengas de Usudrio Unico podem ativar o OCAD em varios de seus dispositivos pessoais

(por exemplo, computador, notebook, tablet).
- Usuarios com licenca de Equipe podem ativar a licenca em apenas um dispositivo por vez, mas podem

transferir a licenca para outra pessoa de forma independente, rapida e facil.

Mais informacdes sobre as diferentes edicdes e modelos de licenciamento do OCAD estdo disponiveis em:
https://www.ocad.com/en/#editions

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG
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2 Novo Mapa
2.1 Auxilios a tomada de decisiao

Se vocé deseja criar um mapa de orienta¢do para uma drea onde nao existe nenhum mapa de orientacao
pré-existente, vocé terd que comegar um novo mapa.

Atualmente, ja existem mapas de orienta¢do antigos para a maioria das areas e surge a questdo de se o
mapa antigo deve ser atualizado ou se um mapa completamente novo deve ser criado. Isso depende de varios
fatores, como o tipo de revisdo (completa ou apenas parcial), a qualidade do mapa antigo, os dados de
referéncia disponiveis, os requisitos para o novo mapa ou o orcamento.

Por favor, considere os seguintes pontos para a tomada de decisao:

2.1.1. O mapa existente deve ser georreferenciado.

Com o georreferenciamento, o mapa é atribuido a um sistema de coordenadas e, assim, os objetos do
mapa recebem coordenadas (imagem a direita). Um mapa ndo georreferenciado (imagem a esquerda) ndo
possui coordenadas.

u_[.\,_,o \

\!!

Um mapa georreferenciado é absolutamente essencial, pois é um pré-requisito para muitas fun¢des do
OCAD:

- Importagdo e ajuste automatico de dados georreferenciados (dados de GPS, por exemplo);

- Possibilidade de transferéncia para o aplicativo OCAD App;

- Usar dados WMS/WMTS, servicos de mapas online ou visualizadores geograficos; e

- Exportagdo para servigos web como Livelox ou SPORTIdent.

- Se o0 seu mapa atual ainda ndo estiver georreferenciado, vocé deve comegar um novo mapa. Vocé
também pode georreferenciar o mapa existente, mas a experiéncia mostra que um novo mapa é mais
eficiente.

60 -50 ] 705100 T05.200 T705.300

Wi B0

ow!
M
[=1=1"-11--Lu].r]

1=

[=T=1-. T . R ]

2.1.2. As curvas de nivel devem ser baseadas em dados LiDAR

As curvas de nivel de mapas antigos podem ser baseadas em avaliacGes de fotografias aéreas, planos
topograficos ou medicGes préprias (cor marrom, imagem abaixo). Em termos de corre¢do e precisdao
posicional, estas ndo se comparam as curvas de nivel baseadas em dados LiDAR (cor azul, imagem abaixo).

—>Saiba mais sobre L|DAR https //www ocad com/W|k|/ocad/en/|ndex php?tltle DEM

\ 1

—-> Se as curvas de nlveI do mapa existente ndo forem baseadas em dados LiDAR, mas esses dados ja
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estiverem disponiveis, vocé devera comec¢ar com um novo mapa.

2.1.3. Os simbolos devem corresponder as especificagoes.

A Federacdo Internacional de Orientacdo (IOF) define as especificacbes para mapas de orientagcdo (por
exemplo, ISOM 2017, ISSprOM 20189, ...). Essas especificacdes estabelecem quais simbolos podem ser usados
na producdo de mapas e como eles sdo definidos (tamanho, forma, cor, etc.). As especificacdes sdo adaptadas
periodicamente.

—— D o — (O 0 ———— <> C3 T - .....-—-——+——————++) .
Al = D o = = Ve @ 091‘.’.‘,11’* . % DO e O
v{{ie=e == 0 Q% . T NN
e —
{ﬂﬂc-o-«-j—w—f-vr—n—ﬂ D[ﬂ]]l:l-qq mOOID 4T O P>
>0 x B | ||+ * szt A = O 5 — @ -—-=mEEEE = = X xxx b 7 Toe Tie T

Um conjunto de simbolos atuallzado que atenda as espeuﬂcagoes mais recentes é um pré-requisito para
muitas fungdes OCAD.
- Verificar as dimensdes minimas e a legibilidade do mapa IOF;
- Analise de rotas para percursos de sprint (Analisador de Rotas)
-> Se o conjunto de simbolos do seu mapa atual estiver desatualizado, vocé devera atualiza-lo (consulte a
proxima sec¢do). No entanto, vocé ndo precisa iniciar um novo mapa imediatamente.

2.2 Procedimento para revisao do mapa de orientacao

Neste tutorial, focamos na criacdo de um novo mapa. Se vocé deseja criar um novo mapa, continue na
préxima secao.

Se vocé estiver revisando um mapa existente, primeiro execute os seguintes passos. Em seguida, vocé pode
seguir este tutorial, pois muitos fluxos de trabalho e fungdes também s3o validos para a revisdao de um mapa
existente. Ao revisar um mapa, também é importante preparar os dados base atuais, exporta-los para o
aplicativo OCAD App e, em seguida, redesenhd-los no OCAD.

Verifique os seguintes pontos antes de revisar um mapa de orientagdo existente:

2.2.1. Verificar escala 7. ¥\\ h}e{;j.

Menu Mapa > Escala e Sistema de Coordenadas Resuledo da mecide
Verifigue se a escala esta configurada WO
corretamente. Para isso, mega uma distancia no Bl
OCAD e no Google Earth, por exemplo' e Compare oS \ Azimute ftopo do documento):  90.07° / 10008 Gradiane
R Azimute (grade do OCAD): 75.37° / 83.75 Gradiano
comprimentos. l _
Vocé pode alterar a escala em Menu Mapa > : NSRS PSRV & MBS

Mudar Escala.

Régua

Mudar escala b4 Linha | Caminho | Poligono = Ciralo | Caminho em 3D
Mega a disténdia entre dois pontos no chdo

Escala atual: 10,000 Comprimento do mapa: 460,63 | Metros

Mova escala: 10001 w Titulo: 74,32 graus

¥ Navegaggo com mouse Salvar Limpar

Aumentar}reduzir simbaolos

] Ampliar/reduzir a largura da linha de imagens e ohjetos graficos

Cancelar Ajuda

2.2.2. Verificar o sistema de coordenadas

Vocé tem a opgdo de alterar o sistema de coordenadas em Mapa > Transformar > Modificar Sistema de
Coordenadas.

Verifique se o seu mapa esta georreferenciado corretamente. Para isso, acesse Menu > Mapa base >
Servicos de Mapa Online e carregue uma imagem aérea do Google Maps. Se a imagem aérea corresponder
ao mapa, o mapa estd georreferenciado corretamente.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Online_Map_Services
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Se 0 mapa nado estiver georreferenciado, recomendamos recria-lo do zero.

2.2.3. Verificar a Declinagdo Magnética

Acesse o menu Mapa > Transformar > Rotacionar para o Norte Magnético e ajuste a declinagdo se o desvio
for grande (>1°).

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Map Transform#Rotate Map to Magnetic North
Latitude: -29.244562°, Longitude: -54.83027° Porar
Declinagdo magnética: -15.75002° £0.40856° alterando -0.13344° por ano

Convergéncia de grade: -1.03° (UTM / WG5 84 Zone 21 South) Rotacionar por: 20 [ TF* deg
Angulo magnético da grade: -14.7°

Angulo atual: 1270

Opcdes
|:| Mao rotacionar objetos de simbolos selecionados

Mao rotacionar objetos de imagem

do rotacionar objetos de layou ancelar juda
[] Ndo rotaci bjetos de | t OK C | Ajud

2.2.4. Atualizar conjunto de simbolos
Selecione Atualizar conjunto de simbolos no menu Mapa para atualizar seu conjunto de simbolos, por
exemplo, de ISOM 2017 para ISOM 2017-2 ou de ISSprOM 2019 para ISSprOM 2019-2.

A pégina https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Symbol Set Overview ajuda vocé a
descobrir qual conjunto de simbolos esta usando.

Atualizar conjunto de simbelos (SOM 2017-2 (2024)

Modelo de Conjunto de simbol@sienteering Map ISOM 2017 15 000.0cd

Escala de simbola: 150 | % Escala do mapa: 1:10.000
Idioma: Portugués [Portuguese
Alteraches:

simbolo 104,000 Barranco de terra: substituido
simbolo 104,001 Barranco de terra (linha principal): substiturdo
Simbolo 104.002 Barranco de terra, com tracas (minimao): substituido
Simbolo 104.003 Barranco de terra, sem tracos (minima): substituido
Simbaolo 105,100 Talude de terra {terraco): Simbolo Nr 105000 -= 105100
Simbolo 105,000 -> 105,100: 14 objetos trocados

2.2.5. Converter conjunto de simbolos

Selecione Conversao conjunto de simbolos no menu Mapa para substituir seu conjunto de simbolos por
um novo. E possivel transferir simbolos selecionados do mapa antigo para o novo conjunto de simbolos.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Symbol Set Conversion
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Conversdo de conjunto de simbolos

Movo conjunto de simbalas
Mome do arquivo: Orienteering Map ISOM 2017 10 000.0cd o Idioma: Portugués (Portuguese) e

Arquivo de tabela de referéncia cruzada

MNome do arquivo: | [SOM 2000 to ISOM 2017, 0cdCrt w Carregar... Salvar coma...
ajustes da [SOM 2000 para ISOM 2017
Simbolos de escala (100%)
Conjunto de simbolas
Conjunto de simbolos atuais: MNovo conjunto de simbaolos:
101,000 Curva de nivel (163 Objetos) ][] 101.000 Curva de nivel
101,001 Linha de declividade (30 Objetos) I : 101.001 Tracos
[1101.002 Curva nivel (calina minima) (0 Objetos) g ]
[1101.003 Curva nivel (depressdo minima) (0 Objetos) g ]
102,000 Curva de nivel mestre (0 Objetos) : : 102.000 Curva de nivel mestra
D 102,001 CN mestre [colina minima) (0 Objetos) g ]
|:| 102.002 CN mestre (Depressao minima) (0 Objetos) g ]
|:| 102,003 Valar da curva nivel (0 Objetos) E ]
103.000 Curva de nivel auxiliar (219 Objetos) I 103.000 Curva de nivel auxiliar
103.001 CM Auxiliar (linha declividade) (18 Chjetos) L] —|_— 103.001 Tracos para curva de nivel auxiliar
103,002 CN auxiliar (colina minima) (0 Objetos) : - 103.000 Curva de nivel auxiliar
103.003 CN auxliar (depressdo minima) (3 Objetos) ; ; 103.003 Depressdo, curva de nivel auxiliar minimo (ponto)

Para mais informacbGes sobre como atualizar mapas de orientagdo e exemplos, consulte:
https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Updating Orienteering Maps in OCAD#Examples
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3 Criar um novo Arquivo de Mapa
Comece a usar o OCAD Orienteering.

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Recomendamos usar o Novo Assistente de Mapa para criar um novo mapa. Vocé pode georreferenciar o
mapa e, opcionalmente, importar geodados diretamente.

—>Também é possivel comegar com um novo mapa em Arquivo > Novo.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Create_a New Map

Menu Arquivo > Novo Assistente de Mapa

Arquivo | Exibir  Selecionar

Objeto Topologia

Simbolo Mapa L

1| Novo..

Ctri+M

| Movo Assistente de Mapa... |

Na primeira etapa do assistente, vocé pode
importar geodados disponiveis diretamente para o
OCAD.

Se outros geodados disponiveis forem exibidos
em seu pais (a esquerda na caixa de didlogo), vale a
pena importa-los.

Em nosso exemplo, criamos um mapa de sprint
e importamos dados do OpenStreetMap (OSM).
Esses dados estdo disponiveis em todo o mundo. No
entanto, a qualidade dos dados pode variar de um
lugar para outro.

Selecione Mundial
fonte de dados.

Selecione Importar dados OSM.

Clique em Proximo.

(OpenStreetMap) como

Novo Assistente de Mapa x

Fonte de dados e tipo de mapa Conjunto de simbolos Geomeferéncia Dados do processo

Em todo o mundo

Em todo o mundo

Switzerland

Q150m 2017

et [/] Importar dados do OSM
Criar MDT a partir da API do Google Maps

(@) 155prom 2019 O Open Street Map

© Openstreethap contributors

Banco de dados:  OpenStreetiap

= Proximo > Cancelar Aiuda

- Vocé também pode usar o assistente sem importar geodados e apenas georreferenciar o mapa
corretamente. Nesse caso, desative a op¢do "Importar dados OSM".

Selecione o conjunto de simbolos, por exemplo,
Orienteering Map I1SSprOM 2019 4.000.0cd, para
criar um mapa de sprint.

Insira uma escala de mapa, por exemplo,
1:4000 para o mapa de sprint.

Em Pesquisar, atribua um nome de arquivo.

Se vocé importar geodados (como é possivel na
caixa de didlogo anterior), precisara selecionar um
arquivo CRT que atribua os objetos importados
diretamente aos simbolos OCAD corretos.

Em nosso exemplo, escolhemos o arquivo OSM
to ISSprOM 2019.0cdCrt para atribuir os objetos do
OSM aos simbolos de sprint.

Mova e amplie o mapa para a se¢ao desejada.

Novo Assistente de Mapa x

Fonte de dados etipo de mapa Conjunto de simbolos Geomeferéncia Dados do processo

Escolha o seu conjunto de Simbolos

Padrio da pasta de simbalos: Ci\Program Files\OCAD\OCAD 2018 Orienteering\Symball

Carregar simbolos de: ISMTBOM 2022 7 500, acd -
5SKIOM 2019 10.000.0cd

ISSKIOM 2019 15 000.0cd

ISSKIOM 2019 5 000.0¢d

Openstreethap 10 000.0¢d

Orienteering Map ISOM 2017 10 000,0¢d

Orienteering Map ISOM 2017 15 00D.acd

Orienteering Map ISSprOM 2019 4000.0cd

School Orienteering Maps 2015.0¢d

SwissMapyector10.0cd

Topographic Map 15 000 Sweden.ocd

Topographic Map of Brazil.ocd

Tourism.ocd

Touristic Map 100 000.0cd ~

Netas do mapa:

G\5, OCAD SOUTH AMERICA2, CURSQ OCAD\G, Exemplos Mapas\Mapa nove.ocd

Escala do mapa:
Nome do arquivo:

Idioma: Portugués (Portuguese) -

Usar arquivo de tabela de referéncia { QsM to ISSproM 2019.0cdCrt v

TR hiuda

Os dados listados acima sdo baixados para a se¢do do mapa que vocé vé na janela. Se vocé mover o mapa
na janela, a drea de importacdo no canto inferior direito serd ajustada. Mantenha a se¢cdo do mapa o menor
possivel para que uma quantidade desnecessariamente grande de dados nao seja baixada.

Na area inferior direita da caixa de didlogo, vocé pode ajustar a drea de importacdo inserindo coordenadas.
Isso pode ser Util se, por exemplo, o mapa se estender de norte a sul e vocé ndo quiser baixar uma quantidade

desnecessaria de dados nas bordas leste e oeste.

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG
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Selecione o sistema de coordenadas.
Consulte um cartégrafo experiente se nao tiver

Novo Assistente de Mapa

Fonte de dados e tipo de mapa

Conjunto de simbolos

Dados do processo

certeza de qual sistema de coordenadas escolher.

Selecione Girar mapa para o norte magnético.
Deixe o angulo sugerido.

Cligue em Gerar.

Dependendo do tamanho do mapa, isso pode
levar algum tempo.

bl N s

\, T

: ““:‘ " ’;’#

e
More,, Fi
o

/

Buscar

e W
Praca Veiodrofngl 4]
iy Munitipa ~C§ )
Acodtna
100m =
_ 300w =+ Awenida Prefeito Lothério Meissner— =

1 Estufa
/5/ de Pesquisas
7

as Seqsacoes

Tarneira

Rotaciona o mapa para o norte magnética. Angulo: 7.0 | .

@ Faca uma doacio. Termos do site e AP|
Importar extensio

Sistema de coordenadas: UTM /WGS 84 Zone 21 South SFC m— | Alterar 569

Gerar I Cancelar. Ajuda

Voce também pode criar um novo arquivo de mapa de outra forma.

No Menu, va para Arquivo > Novo
Arguivo | Exibir
[N MNovo..

Selecionar Objeto  Topologia Sin

Ctrl+M

Sera aberta a caixa de dialogo Novo Arquivo

Tipo de Mpa: Mapa de Orientagao

Neste exemplo, iniciamos um novo mapa de
orientagdo Sprint na escala 1:4.000.

Carregar o conjunto de simbolos de:

- Orienteering Map ISSprOM 2019 4 000.ocd
- Escala do mapa 1:4.000

- Para um mapa de orientagao floresta na escala
1:10.000, use o conjunto de simbolos Orienteering Map
ISOM 2017 10.000.0cd e defina a escala do mapa para
1:4.000 na parte inferior desta caixa de didlogo.

- Antes de iniciar o mapeamento, vocé deve definir a
escala do mapa. Especialmente para os mapas de sprint,
haverd um trabalho demorado para mudar a escala do
mapa de 1:10.000 para 1:4.000 mais tarde, se for o caso.
Muitos objetos precisarao ser deslocados.

- Se o seu mapa for em escalas diferentes das
especificadas na caixa Carregar arquivos de: vocé terd
que escolher na op¢do Escala do mapa e marcar a caixa
Simbolos de escala, para que os simbolos sejam
carregados nos tamanhos e dimensdes corretas, de
acordo com a escala escolhida.

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG

MNove arquive =

Tipo de mapa

OTopogra’fico, urbano ou mapa de lazer
(@) Mapa de orientacio 4—-"—-——-‘
OAmbiente de percurso para orientacio
O Ambiente de simbolos vazio

Padrdo da pasta de simbolos

Ch\Program Files\OCADNOCAD 2018 Orienteering\Symbal,

Carregar simbolos de: Outro arquivo...

Crienteering Map 150M 2017 15 000.0cd
Crienteering Map 150M 2017 10 000.0cd
Orienteering Map 15SprOi 2019 4000.0cd
Indoor Symbols - ISInOM - DRAFT.ocd
ISMTBOM 2022 10 000.0cd

ISMTBOM 2022 15 000.0cd

ISMTEOM 2022 5 000.0cd

ISMTEOM 2022 7 500.0cd

I1S5kIOM 2019 10 000.0cd

I1SSkiOM 2019 15 000.0cd

1SSKIOM 2019 5 000.0cd

Schoaol Orienteering Maps 201%.0cd

Motas do mapa:

155prOM 2019-2, Revision & - International Specification for Sprint
COrienteering Maps

CMYK color values according to Printing and Colour Definitions, Revision 4,
September 2024

Copyright OCAD AG 2025-09-16

e | Portugués (Portuguese) e

1: |4.000 ~ ||:|5|'mbolos de escalal

]

Idioma:

Escala do mapa:

Cancelar Ajuda
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O arquivo carregado ndo apresentara sistema de coordenadas, nem rotacdo para o Norte Magnético. Para
fazer isso, hd duas opg¢des:

3.1 Manualmente

Vocé precisa definir o sistema de coordenadas, os valores das coordenadas do centro do mapa e a
declinacdo magnética do novo mapa. Para isso, poderd contar com a ajuda de cartas topograficas ou
aplicativos que fornecam estas informacgdes.

Escolha no Menu Mapa > Definir Escala e Sistema de | Mapa | Layout Mapabase MDE GPS Opgdes Jane
Coordenadas. Otimizar/Reparar

N3do altere a escala do Mapa nesta caixa de dialogo |
depois de comecgar a desenhar um mapa! Caso contrdrio,

Escala e Sistema de Coordenadas...

0 mapa ficard com a escala errada. Para alterar a escala do  Fcala e Sistema de Coordenadas ®
mapa no menu Mapa > Mudar Escala, se necessario. B D ES o ]
Sistema de Coordenadas e e se oo
- Selecione Coordenadas reais da terra 30.000¢ .
- Projecio Leste/ Projegdo Norte: Insira as coordenadas ~ © e = et o
do centro do mapa, arredondadas em km. Prajecio norte: I na”
- Angulo: Digite o desvio do norte magnético para o Snguier = C’ Gral_ Dedinagio magnética.
. . . - L. Disténcia da grade: , m
sistema de coordenadas. Clique em Declinagdao Magnética e mr;:s
para saber o desvio local. TN/ WES 54 Zome 21 South
- Distancia da grade: Simplesmente, é igual a distancia ReEE e
entre as linhas do norte (ex, 120 m em mapas na escala de
1:4.000). ’
- Sistema de Coordenadas: Confira o sistema de Cancelar
coordenadas. Caso seja necessario mudar, clique em
Selecionar.

3.2 Georreferenciamento

Georeferenciamento significa que vocé designa informagdes de referéncia
relacionadas ao espaco para objetos em um sistema de referéncia espacial. Em um |65 Opcbes Janela Ajuds
mapa georreferenciado é atribuido um sistema de coordenadas. GPS em Tempo Real.

Para o georreferenciamento, usamo os arquivos georreferenciados,
especialmente os arquivos GPX serdo automaticamente posicionados
corretamente.

Depois de criado o arquivo novo, escolha, no menu GPS > Importar do arquivo.

Importar Dados do GPS...

| Importar do arquivo...

Conectar telémetro...

Impertar do arquivo - O X

Sera aberta uma caixa de didlogo para a escolha do arquivo.

sem titulo

sem titulo

sem iulo Busque onde estd armazenado o seu arquivo .GPX.

Serd aberta a caixa de didlogo Importar do arquivo.
Dependendo do contetdo do seu arquivo, vocé pode configurar
legendas para os textos e atribuir simbolos para linhas e pontos.

Cliqgue em Importar. Projegio do mapa X
Sera aberta a caixa de
cosancess 7 dialogo Proje¢do do mapa. |
Darma Confira o Sistema  de | uu e oearsoun
S | 9 coordenadas e caso seja jsa——
pontos | “ necessario, clique em Alterar. | _ ejeco ese
re Voce também pode digitar | —= "o
o valor da declinagdo ’:g,‘dmp
magnética, no campo Angulo. ® s s Cancelar
N3o altere a escala do mapa! Clique OK. A

Vocé voltard para a caixa de didlogo Importar do arquivo. Clique em Fechar.
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Os dados do arquivo serdo exibidos na tela, conforme a sua escolha e o sistema de coordenadas serd
atualizado.

3.3 Declinagdo Magnética

Tanto nos itens 3.1 ou 3.2 acima, vocé pode optar por atribuir o valor do angulo da declinagdo magnética
ap6s a inser¢do do sistema de coordenadas Maellveu Sictch Wapabose MDE GPS Opcies Janels Ajuda

. L. Otimizar/Reparar <

(georreferenciamento), de forma automatica. : < e —
] Escala e Sistema de Coordenadas... M E G AT & - |

Para fazer isso, escolha, no menu Mapa > Mudar escala... 705,200 706
Transformar > Rotacionar o mapa para o Norte SeEr e ECRER:
Magnético Ocultar mapa

, ) . L. . ~ | Transformar 13 Maver...

Sera fornecido uma série de |nf0rmag0es a Converter camadas importadas para simbolos... Esticar/ Encolher...
respeito do georreferenciamento, incluindo o Exporiar os objetos pelos Simbolosseleqonadoen Espelhar..
angulo atual do mapa e a opcdo de rotacionar, Exportar objetos selecionados.. Rofeclonsr o mape-. —
d do Com a decnnacéo magnética do |Oca| Expm‘tar par‘te do mapa... ‘ Rotacionar mapa para MNorte MagnEtICD..‘

e acor ,

fornecida.

Também, serdo apresentadas opcdes de escolha para rotacionar simbolos e objetos. Apds feiotas as suas

escolhas, clique em OK e o mapa serd automaticamente girado para a declinagdo magnética correspondente.
Latitude: -29.23790°, Longitude: -34,83320° = jngulo atual: 0.00 C# deg
Declinagdo magnética: -15.78148° £0.40853° alterando -0.13349° por ano . =
Convergéncia de grade: -1.03° (UTM / WGS 84 Zone 21 South) # Rotacionar por: - [ deg
Angulo magnético da grade: -14.5°

Opgdes —

D MNao rotacionar objetos de simbolos selecionados

Nio rotacionar objetos de imagem
Nao rotacionar objetos de layout — Cancelar Ajuda
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4 Criando o mapa base

Vocé pode ja ter importado geodados para o OCAD usando o Assistente de Novo Mapa.
Caso contrario, ou se desejar importar mais geodados, consulte a se¢do a seguir para obter instrucoes.

Basicamente, antes de comecar a mapear em campo, vocé deve tentar criar o melhor mapa base possivel.
Quanto mais vocé investir em seu mapa base, mais rapido e preciso sera o seu mapeamento em campo. No
OCAD, vocé pode importar geodados, carregar mapas de orientacdo antigos e derivar e combinar um mapa
de fundo com dados LiDAR, ou com imagens de satélite ou aéreas.

4.1 Dados raster abertos

Normalmente, ortofotos e, ocasionalmente, plantas topograficas ou ortomosaicos sao fornecidos como
arquivos raster. Os arquivos raster consistem em pontos de imagem (pixels). O OCAD suporta os formatos
raster: JPG, TIFF e PNG.

Estes dados geralmente sdo georreferenciadas. Os arquivos raster sdo georreferenciados se os pontos de
imagem forem referenciados com um sistema de coordenadas. Como regra, essa referéncia é armazenada em
um arquivo chamado "world file", que deve estar na mesma pasta. O world file tem o mesmo nome que o
arquivo raster, mas uma extensao de arquivo diferente: JPG -> JGW, TIFF -> TFW, PNG -> PGW.

Quando vocé obtém um arquivo de mapa base, vocé tem que checar o sistema de coordenadas.

4.1.1. Abrir mapa base raster georreferenciado Mapa base | MDE GPS Opgdes
Escolha, no menu Mapa base > Abrir.

Por exemplo, selecione uma ortofoto.

Escanear mapa base...

Abrir...
Se 0 mapa estd sem sistemas de coordenadas ainda, serd aberta uma
caixa de didlogo para confirmar as informagdes de georreferenciamento  Mapabase (Georreferenciado) X
do mapa base, que serdo atribuidas ao mapa. Este arquivo de mapa base ‘G:\S. OCAD SOUTH AMERICA\2

CURSO OCAD\G. Exemplos
Mapas\Drone\PRODUTOS\ORTOFOTO REDUZIDA. tif
Tamanho do mapa base

Se o0 mapa e o mapa de fundo tiverem o mesmo sistema de Eixo x (p/ o leste): 784306..784343, 0.11 my/Pixel
coordenadas, o mapa de fundo serd posicionado corretamente Eixo y [p/ o norte): 9839098..9839144, 0.11 m/Pixel

automaticamente ao ser aberto no OCAD. P’g;‘s" .
Mova projecdo

Note que o angulo da declinagdo magnética é independente do Eixo y (p/ o norte:
georreferenciamento e devera ser feito, conforme se¢do 3.3, acima. Angule: oo |Cr G
Escala do mapa: 1: e

As ortofotos mostram informacBes adicionais que n3o estio ~ OPrece dnoulo exstente
presentes nos dados do levantamento, como equipamentos de parques Transformar de outro sistema de coordenadas
infantis, margens de estradas ou pequenos muros.

Selecionar...

Cancelar Ajuda

784200 784.300

DOooOW D

-> As fotografias aéreas também sdo obtidas com mais frequéncia do que, por exemplo, os dados LiDAR e,
portanto, costumam ser mais atualizadas.

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG 16



4.1.2. Abrir mapa base raster nao georreferenciado
Por exemplo, abra e ajuste um mapa de orienta¢do antigo como mapa de

fundo.
Menu Mapa base > Abrir

Mantenha os valores padrdo na caixa de didlogo Mapa base.

- Resolugdo: 300 dpi (padrdo do OCAD)

- Escala do desenho: Escale do mapa base, por
exemplo: 5.000

- Angulo: Digite aqui o valor, se 0 mapa base for

girado (por exemplo, 90° girado no scanner ou o valor da

declinagdo magnética).
Clique OK.

Ajustar mapa base: Mapa base > Ajustar (F9 como atalho)

Mapa base | MDE GPS Opgoes

Escanear mapa base...

Abrir...

Ajustar F9
| |

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Mapa base | MDE GPS  Opgoes

Escanear mapa base..,

| Abrir...

Mapa base =

Este arquivo de mapa base ndo tem informacdo de
resolucdo. Entre com a resolugdo do escaner.

Resolucdo: ISDU—L| dpi
Escala do desenho: 1: 10,000 -
Angulo: W &+ Grau
Escala do mapa: 1:10,000

oK | Cancelar | Ajuda

Ajustar um mapa base quando o mapa de fundo tem uma grade de coordenadas. Certifique-se que a grade
do mapa e do mapa base tenhas os mesmos valores no tamanho.

Clique no icone na Barra de ferramentas > Mostrar grade do mapa.
Agora vocé pode ajustar as coordenadas do mapa base com as coordenadas do mapa. Inicialmente, vocé
pode ajustar um cruzamento de linhas do mapa base com o mapa:

1. Clique em um cruzamento do sistema de coordenadas no mapa base. |

2. Cllque no mesmo cruzamento do sistema de coordenadas no mapa. = '@
i LN /o= ‘-H‘ \— ) L

E;_ -.'". kl‘rﬂ' ' ' \I )

- H,\ 2. Clique
X .E. Bs _ no mapa e
P | S—— tecle Enter
N .
1. Clique

S

Agora ajuste o mapa base nos 4 pontos da quadricula, depois Tecle Enter.
Com a tecla Enter, o ajuste é executado. O mapa base é girado e esticado para obter o melhor ajuste para
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os pontos de ajuste.
Este procedimento pode ser repetido até que vocé esteja satisfeito com o ajuste.

AN

IR

v 1 || BB ]

Trabalhe com nivel de zoom bastante aproximado para que o ajuste fique perfeito.

Se vocé estiver ajustando uma imagem aérea ou um mapa de orientagdo antigo, por exemplo, vocé pode
ajustar o mapa base através de pontos comuns existentes no seu mapa. Inicialmente pode ajustar um ponto
em comum do mapa base com o mapa: ' TN g T -

1. Clique em um ponto no mapa base. ; ¥ &
2. Clique no mesmo ponto
correspondente no mapa.

Repita o processo em varios pontos (minimo 3
ou 4), depois Tecle Enter.

Com a tecla Enter, o ajuste é executado. O
mapa base é girado e esticado para obter o
melhor ajuste para os pontos de
ajuste.

Este procedimento pode ser
repetido até que vocé esteja
satisfeito com o ajuste.

Trabalhe com nivel de zoom
bastante aproximado para que o
ajuste fique perfeito.
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4.2 Processamento de Dados LiDAR
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Imprimir o mapa base com a grade

Se for o caso de imprimir o mapa base para
o trabalho de campo, recomendamos que vocé
imprima a grade no mapa base. Assim, vocé
pode ajustar seu mapa base digitalizado mais
facilmente.

Na caixa de didlogo Imprimir selecione
Imprimir linhas de grade e escolha a cor da
grade.

Opcoes
Intensidade: |1IIIIII :II % 9
Espessura da linha: 100 :II % 7?7

¥ Imprimir grade: |- v ﬂ

Os dados LiDAR sdo frequentemente uma excelente base para mapas de orientacdo e seu uso altamente
recomendado, se disponiveis. Os dados estardo disponiveis como uma nuvem de pontos no formato de
arquivo las/laz. Com estes dados, vocé pode obter facilmente muitas informac8es sobre o terreno e a
vegetacdo, o que tornara o mapeamento muito mais rapido e preciso.

Os arquivos laz sdo muito grandes e o célculo precisa de muita memadria (RAM). Por isso, é recomendavel
importar os arquivos laz com a versao de 64 bits do OCAD.

Inicie o assistente de importacio MDE (Modelo Digital de | MDE | GPS Opcées Janela Ajuda
Elevacdo) no Menu, escolhendo MDE > Importar MDE.

4.2.1. Escolha arquivos de
importa¢cao MDE

Cligue no botdo Adicionar e
selecione os arquivos desejados.

Além dos arquivos, vocé também
pode importar arquivos xyz, asc, hgt
ou gml. No entanto, a funcionalidade
completa do Assistente MDE s6 pode
ser usada com os arquivos laz.

Nesta caixa de didlogo vocé
também pode escolher a extensdo
desejada.

Clique Préximo.

Esta etapa pode precisar de um
pouco de tempo para processar,
dependendo do tamanho dos seus
dados.
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Importar MDE...
Importar MDE *
Assistente MDE
Escolher os arquivos de importacio MDE /
Arquivos importaveis /
MDS5_3336-163_1000.laz ETEETET
Remover Adicionar...
Remover
rmacao do LAS Ir
Exibir...
Sistema de coordenadas
Selecionar...
|:| Converter valores de altura de pés para metros
|:| Converter valores de altura de mm para metros |:| Mude elevagdes abaixo do nivel do mar
Extensio /
@Todos os pontos
OApenas os pontos dentro desta extensdo
< Voltar Cancelar Ajuda



Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

4.2.2. Configuragoes Importar MDE x
Selecione a largura da grade (1 m Assistent MDE
recomendado). Configuraches
Altere o nome e o local do arquivo, se frosfieen e SEWOTE
, . Minimo para leste: 330095 NOI:”E do arquivo: _
necessa rIO. Maximo para leste: 330654 gg;];&:;l.i;:gx;psg?:;a;?;w:g:gg:g\DCAD
. . ~ Minimo para norte: 7374753 Pesquisar:
Selecione os produtos desejados (a seleg¢do s para morte arsser
pode variar dependendo do formato de Pontos por metro quadrado: e 1
. - Tipo(s) de dado(s) dos) Arquivo(s) de Importacdo [ Gerar Mapa Hipsométrico ?
importacdo). Feic o p——— ?
OS Seguintes itens Séo recomendados pa ra Dados brutos [excesso de p-:mt:lst-et- m ECa\cu\ar gradiente de inclinagdo ?
[-4] Classificacdo da altura da vegetacdo ?
H = Pontos: 4.932.038
desenhar um mapa de orientacdo: o e [crinrecursos e mapa .
- Gerar curvas de n|Ve|_ Colunas: 1119 [ Extrair caracteristicas 7
Valor minimo de altura: 744 Salvar GeoTIFF com dados brutos de pontos
- Gerar sombreamento de montanha Velor mxima de aftura: oy Dior ) :
(relevo) Crlar mapa base de vegetacio 5
- Classificacdo da altura da vegetacao.
- Criar mapa base de vegetacao.
Clique Préximo.
< Voltar Proximo > Cancelar Ajuda
4.2.3. Configuragdes do LAS ——— »

Na préxima caixa de didlogo, vocé pode

Assistente MDE

definir a opc¢do, se quer criar um MDT (Modelo Configuracies de Las
Dlgltal de Terreno), um MDS (Modelo Dlgltal de Madela Digital de terreno (MDT) Madelo Digital de Superficie [MDS)
Superficie) e/ou um arquivo ocdLas. Escolha Gfg”mdm Escolha OTH Gfg”“’s e Escolha DSH
também quais classificacGes e impulsos devem Classificacdo Classificacio
. Mio dlassificado & Nio dassificado
A Solo &~ Solo
ser usados a partir da nuvem de pontos para o S ol
egetacio média &/ Wegetacio média
MDT eo MDS gegezaééa aIT:ad | :egeiaéio a\tad
Prédios &/ Prédios
C||que em Gerar MDT e Gerar MDS_ Ponto Baixo (Ruido) ~/ Ponto Baixo (Ruido)
Agua & Agua
Ative Carregar mapa de intensidade. "o‘g’u?fé""“‘”"e"°“"5° = %‘QLQFS“’“°°’“°“"5°
Clique Préximo.
9 O mapa de intensidade mostr‘a Retornar nimero Retornar nimero
. - (O Primeira retorno (3.521.200) (®) Primeiro retorno (3.521,200)
claramente os limites da vegetacao entre @® Gitimo retomo O Gitima retorno
(O Todos retornos [4.932.038) () Todos retornos (4.932.038)

floresta decidua e conifera.

|:| Carregar mapa de classificacdo

Carregar mapa de intensidade

< Vaoltar Cancelar Ajuda

Criar Curvas de Nivel

Ative as duas caixas de sele¢do: Gerar curvas de nivel
ndo suavizadas e Gerar curvas de nivel suavizadas usando
TPI.

B el iR - Selecione a distancia de elevacdo, por exemplo,

1m/2m/10m (mapa de sprint) ou 1m/5m/25m (mapa floresta).

Clique em Carregar simbolos do modelo para obter 12 simbolos de linha na parte inferior da sua caixa de
simbolos. Os campos sdo preenchidos automaticamente.

Selecione Usar simbolos diferentes para depressées para distinguir depressdes de elevacgdes.

Clique Préximo.

- Para mapeamento em campo, use as curvas de nivel sem suavizagdo como plano de fundo, onde todos

4 =

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG 20



os detalhes do terreno ficam visiveis (desde
que vocé escolha um intervalo de curvas de
nivel suficientemente pequeno; 1m é um
intervalo adequado).

Para desenhar curvas de nivel no
computador, primeiro calcule e carregue as
curvas de altura TPI suavizadas e, em seguida,
ajuste-as conforme necessario. Para fazer isso,
use a fungdo Remodelar no menu Objeto.

-

4.2.4. Criar Mapa Hipsométrico

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Importar MDE *

Assistente MDE

Gerar curvas de nivel

Criar curva de nivel suavizada usando a TPl
Intervalo da curva de nivel auxiliz m
Equidistdncia da curva de nivel: m

I’nd\cedemtervalo da curva de n wlmoy

Criar curva de nivels personalizadas(sem suavizacdo

Equidistancia: m
Equidistdncia da curva de m
Indice de intervalo da :un m

Simbolos
Carregar simbolos do modelo...
Simbalo {1m) 103.000 Curva de nivel auxiliar ~ Simbolo (1m) | 103.000 Curva de nivel auxiliar ~
Simbolo (Sm) 101.000 Curva de nivel w Simbolo (Sm) | 101.000 Curva de nivel W
Simbolo [25m) | 102,000 Curva de nivel mestra ~ Simbolo (25m) | 102,000 Curva de nivel mestra ~
Use simbolos diferentes para depressies
Simbalo (1m) 103,000 Curva de nivel auxiliar = Simbola (1m) | 103.000 Curva de nivel auxiliar ~
Simbolo (5m) 101.000 Curva de nivel ~ Simbolo (5m) 101.000 Curva de nivel ~
Simbolo (25m) | 102.000 Curva de nivel mestra w Simbolo (25m) |:102.000 Curva de nivel mestra HE

Converter curvas de nivel TPl em curvas bézier

Curva de nivel Minima: m

Curva de nivel Maxima:  |811 WValor total das curvas de nivel: =2

< Voltar Préximo > Cancelar Ajuda

Este mapa pode ser util para visualizagdo, mas ndo para mapeamento de terreno.

4.2.,5. Calcular
montanha (Relevo)

Esta fungdo calcula uma imagem de relevo
sombreado (sombreamento de relevo).

Selecione Multidirecional na se¢do Diregao.

Sombreamento de

Clique Préximo.

- 0 sombreamento de relevo (assim como
o mapa de gradiente de declive) pode ser util
para identificar objetos pontuais e lineares,
como caminhos, trilhas, buracos, valas, ravinas
ou cursos d'agua.

4.2.6. Calcular a inclinagdo

O mapa de inclinacdo fornece resultados
semelhantes ao sombreamento do relevo e
pode ser omitido.

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG

Importar MDE X

Assistente MDE

Gerar sombreado de montanha

Método de sombreamento

@ Sombreado de relevo (sombra de inclinacao) ?
O Sombreado de relevo (sombra de inclinacdo combinada com luz obliqua de sombreada) ?
Resolucdo:

(® Tamanho de célula MDE (1.00 m}

(O Interpolacio 1.00 Bicubic

Direcdo
() Azimute: 315 =1 22 Grau
(® Multi-direcional

Dedinacdo:

Exagerar:

Carregar mapa exportado como mapa base.

Pré-visualizar...

= Voltar

Praximo >

Cancelar Ajuda
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4.2.7. Classificar Altura da Vegetagao

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Impartar MDE

Esta funcdo mostra a altura da vegetacao. assistente MDE

Defina classes com uma altura e uma gama Classificacso g2 altura da vegetacio
de cores. o

Em Carregar, vocé pode escolher entre O Classificacio ds escala de dinza Linear H
diferentes perfis de altura. ‘j“‘“‘”“““ colerid z

Clique Préximo.

po0-0tom T p, Hm
2001200 m e o0 fSm

Da cor:

- O mapa de altura da vegetacdao é um
mapa de fundo muito util para mapeamento de
terreno.

Para cor:

Dividir classes Carregar...

Ele mostra, por exemplo, drvores —— — R
. . . . . . Configurar as classes para o padrdo
individuais, matagais, clareiras ou sebes.
AR Carregar mapa exportado como mapa base,
< Voltar Cancelar Ajuda

Extrair caracteristicas

Esta funcdo extrai automaticamente objetos de terreno
e vegetacdo dos seus dados. A funcdo exige alto poder
computacional e (1) depende muito da qualidade dos
dados e (2) os resultados devem ser interpretados com
cautela.

No entanto, os resultados podem indicar quais locais devem ser verificados com atencdo durante o
trabalho de campo.

4.2.8. Criar mapa base de vegetagao

O mapa base de vegetacdao fornece resultados semelhantes ao mapa de altura da vegetagao e é
particularmente adequado para registrar mapas florestais ou criar um mapa de orientagdo gerado
automaticamente.

4.2.9. Resumo

A caixa de didlogo Resumo mostra o progresso das varias funcdes.

Se o mapa ainda ndo estiver georreferenciado, uma mensagem sobre a georreferenciagdo do mapa
aparecera durante o calculo. Ndo altere nada e clique em OK.

Ap0ds a conclusdo do Assistente de MDE, a caixa de didlogo fecha automaticamente e os resultados sdo
exibidos no OCAD.

As curvas de nivel e os objetos detectados automaticamente sdo atribuidos aos simbolos correspondentes
na caixa de simbolos.

Todos os arquivos sdo salvos na pasta que vocé pode especificar nas configuracdes do MDE.
4.3 Importacao de dados vetoriais
Os dados vetoriais tém a vantagem de, ao contrario dos dados
raster, ndo conterem pixels, mas sim objetos de ponto, linha, drea e
texto, que podem ser convertidos diretamente em objetos de mapa de
orientagdo quando importados para o OCAD. Isso economiza muito
tempo, pois — especialmente em dreas urbanas — muitos objetos do
mapa de orientagdo podem ser criados automaticamente e nio H
precisam ser desenhados (por exemplo, edificios, bordas de ruas). . -

Os dados vetoriais podem estar disponiveis em diferentes formatos ..
(por exemplo, Shape, DXF, SOSI, PDF, Al, SVG ou OSM).

Arquivo | Exibir Selecionar Objeto  Topologia Simbole Mapa Li
0O nNovo.. Ctrl+N
MNovo Assistente de Mapa...

Assistente de projeto de novo tragado de percurso...
= | Abrir... ctrl+o
Abrir exemplo de mapa..
Fechar Ctri+Ww
Ctrl+S

Shift+Ctrl+S

Salvar

Salvar coma...

Ctri+Z

Refazer Ctrl+y

Imprimir... Ctri+P

[ mportar..
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Neste exemplo, importamos arquivos
Shapefile.

Menu Arquivo > Importar

Serd aberta a caixa de didlogo
Importar Arquivo Shapefile.

Ao importar, certifique-se de
selecionar um campo significativo no
campo Usar informagdes da camada.

Deixe as outras configura¢cdes como
estao.

Clique OK.

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Importar arquivo Shape

Tamanho
Eixo % [p/ o leste):
Eixo y (p/ o norte):

-54.90503..-54.88156
-29.24721.,-29.22854

Importar extensdo
(®) Todos os objetos
() Apenas objetos dentro desta extensio:

Importar informacdo da camada

@ Usar informacio de camada do campo:
[ campo 2:

Opcdes
D Suavizar objetos com talerdncia:

Projecdo
(O Nova projecio

(®) Projecdo e angulo existente
(705500 / 6765000 / -14.70)
sistema de coordenadas

Arquivo Shape: WG5S 54
Mapa: UTM /WGS 284 Zone 21 South

MName

fid

mn

Cancelar Ajuda

Selecionar...

Os dados vetoriais importados sdo exibidos na area de desenho como objetos nao simbolizados. Se vocé
selecionar um objeto, a designacdo da camada sera exibida no canto inferior esquerdo da barra de status.

Para atribuir simbolos aos objetos ndao simbolizados, escolha, no Menu

Mapa > Converter camadas importadas em simbolos.

Serd aberta a caixa de didlogo Converter Camadas Importadas em

Simbolos.
Carregar um arquivo CRT.

Mapa | Layout Sketch Mapa base

MDE GPS Opgdes Jai

Qtimizar/Reparar

Escala e Sistema de Coordenadas...

Mudar escala...

Gerar grade de mapa...

Qeultar mapa

Transformar

| Converter camadas importadas para simbolos...

Um arquivo CRT é uma tabela de tradugdo entre as camadas do arquivo .

Flensme:  CHAmbiche Vermeszung |5piOM 2010.0ciCrt

shapefile e os simbolos do OCAD.

O OCAD fornece varios arquivos CRT disponiveis em C:\Program
Files\OCAD\OCAD 2018 Orienteering\Crt.
A atribuicdo ao simbolo -1 significa que o objeto serd excluido.

Clique Executar.

- Vocé também pode converter objetos ndo simbolizados em simbolos

do OCAD da seguinte forma:

- Menu Selecionar > Selecionar Objetos por Simbolo;

- Todos os objetos na camada: Selecione uma camada;

- Selecione um novo simbolo no campo de simbolo; e

- Menu Objeto > Alterar Simbolo (Objetos Selecionados).

Execute o comando Mapa > Otimizar/Reparar apds cada conversdo

de camada para excluir a camada ja convertida da lista.

Os objetos vetoriais agora sdo exibidos com os simbolos atribuidos.
->0Oculte objetos sem simbolo em Menu Simbolo > Mostrar objetos

sem simbolo.

—0s dados de levantamento sdao muito valiosos, especialmente para
mapas de sprint, pois geralmente contém ruas, casas, escadas, limites de

propriedade e muito mais.

4.4 Adicionar mais fontes de dados
4.4.1. WMS/WMTS

e =
e

Imported layer: Symbol:
T I

efes: 520,001

betestigt. Flugpiatz

befestigh Wasserbe cken

befestigt.uebrige befestiote
el Wiese Weide 01

Varbotenes Gebiet [Fl

501.020 Betestigte Fiacne (vel Verkam), [Fac!
301,000 Unpasierbares Gewsisser Fliche &
501,002 Befestigte Flache, untere fwenig Ver!

renes Gebiel

. Add il

Execute

Selecienar por simbolo
Selecionar
(O Todos os objetos com o simbolo selecionado
O Todos os objetos da camada:
@ Objetos sem simbolos
() Objetos sem simbola definida
O Objetos com tipo de simbolo invalido
O Obietos grificos

O Objetos de imagem

%

Add Delete

Cancelar Ajuda

Em Menu Mapa base > WMS/WMTS, vocé pode carregar um WMS ou WMTS como mapa base.

N3o disponivel para o Brasil.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=WMS

4.4.2. Servigos de mapas online

Em Menu Mapa Base > Servigos de mapas online, vocé pode carregar uma imagem aérea georreferenciada

do Google Maps no mapa.
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https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Online Map Services

4.4.3. Visualizar no Google Street View

Selecione o icone Abrir Google Street View na barra de ferramentas.

Cligue na area de desenho e o Google Street View serd aberto no local apropriado.
https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Open Geoviewer

4.4.4. Mapa antigo de orientagao
Em Menu Mapa base > Abrir, vocé pode carregar um mapa antigo de orientacdo como arquivo OCD ou
arquivo raster (veja acima).

4.5 Exibicao do mapa base no OCAD
Apds concluir o assistente e/ou importar (mais) dados geograficos, os resultados podem ser visualizados

no OCAD.

Arquivo  Exibir  Selecionar Objeto  Topologia Simbolo Mapa  Layout Sketch Mapabase MDE GPS  Opgfes Janela  Ajuda

1EHS | oo 1 P RXx Q= RERE RN YN ek [®]BPY
rEPea s \ORERL R~ | OORS LSS . Qo oFAQaTATAB €~ H FRH

| 704500 704750 705.000 705.250 705.500

Todos os mapas raster estdo listados no menu Mapas base > Gerenciar. Vocé pode alterar a visibilidade
(V) e a ordem dos mapas base ali.

O mapa base no topo da lista é exibido na janela do OCAD antes dos outros mapas base.
Configurar mapa base X

F |T T Divisdo de cores E  MNome do arquivo
o 5ajpg
o 4a.jpg
0 3.jpg
o 2aijpg

sl o | | | lew

=
v
=
=
=
=

2]
Ecooo-

IR Abrir... Religar... Remover tudo Remover Fechar

A transparéncia (T) do mapa base também pode ser definida aqui. Por exemplo, uma fotografia aérea pode
ser combinada com um mapa de altura da vegetacao.
A transparéncia ndo pode ser definida posteriormente no aplicativo OCAD App.
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Alterne para o Modo de Rascunho no menu Exibir.
Isso torna a drea de desenho transparente e os mapas base ficam visiveis sob o mapa.
Um controle deslizante aparece na barra de ferramentas de visualiza¢gdo para ™ A
ajustar a opacidade do Mapa/Mapa (M) e do Mapa base(B). E!I ' '~. ' '

Areas escuras no mapa base podem atrapalhar o mapeamento do terreno, pois os esbocos ficam pouco
legiveis nelas. As fung¢des a seguir ajudam a resolver esse problema:

4.5.1. Ocultar simbolos irrelevantes para o levantamento topografico
Clique com o botdo direito do mouse no icone (por . 2% &
exemplo, Area Aberta, Area Pavimentada, Area Proibida) .- E
na caixa de icones e clique em Ocultar objeto (ou pressione ‘

| Novo..

£ | ;
SNy Editar...
a lcane...

W

Aumentar/reduzir...

%
5

b
| Copiar
Colar

Excluir

4.5.2. Hachurar areas
Menu Exibir > Hachurar areas

Duplicar

.' Ordenar »

Selecionar »

‘,‘ Recolocar »

I Normal F2
* | Proteger objetos F3
‘ Ocultar Objetos F4

4.5.3. Converter simbolos de drea em simbolos de linha
Crie um novo simbolo de linha (menu Simbolo > Novo > Simbolo de linha) ou dupliqgue um simbolo de
linha existente (clique com o botdo direito do mouse no simbolo na caixa de simbolos > Duplicar).

Clique com o botdo direito do mouse no simbolo de area na caixa de simbolos que deseja converter em
um simbolo de linha > Selecionar por simbolo.

Todos os objetos desse simbolo serdo selecionados.

Selecione o novo simbolo de linha na caixa de simbolos.

Menu Objeto > Mudar simbolo (Objetos selecionados)

Os objetos selecionados serdo atribuidos ao novo simbolo de linha.

4.5.4. Recortar o mapa

Vocé pode recortar partes do mapa que nao precisa.

Selecione um simbolo de area ou linha e use-o para desenhar a drea que deseja recortar.

Selecione o objeto que vocé desenhou e escolha Objetos > Cortar Objetos no menu.

Selecione Todos os objetos como objetos a para cortar e clique em Escolhido objeto(s) de linha ou de area
de recorte selecionado(s).

Marque as opc¢oes Excluir objeto cortado e Recortar um buraco.

Clique Recortar.

Copyright © 1988 — 2026 OCAD AG 25



Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

4.5.5. Otimizar/Reparar o mapa Resultado da ofimizacdo x
Execute regularmente a funcdo Menu Mapa > Otimizar/Reparar | o v @omsde =
para excluir permanentemente os dados apagados e reduzir o tamanho | osistos reparades 0
. Objetos danificados apagados: 0

do aquIvo' Objetos fantasmas apagados: 0
Objetos sem simbalos: 0 [M3o apagados)
Objetos sem simbolo definido: 0 (N3o apagados)
Objetos com tipo de simbolo invalido: 0 (Ndo apagados)
Caracteristicas do Sketch: o
DEM incorporado: Mao

Ajuda

Ja criamos diversas bases de gravacao de alta qualidade e sabemos como exibi-las no OCAD.
Em seguida, transferimos nosso projeto para o aplicativo OCAD App para mapeamento no terreno.
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5 Transferéncia do mapa base para o OCAD App

—-> Ao exportar para o OCAD App posteriormente, os mosaicos raster sdo criados a partir da visualizagdo
atual do mapa (como o mapa aparece na tela). Se vocé quiser mostrar ou ocultar determinados simbolos do
OCAD, devera fazer isso antes da troca de dados do OCAD App.

Menu Arquivo > Aplicativo de troca de dados do | #eiemedemamtedeoco /
‘Gerenciar projetos de transferéncia
OCAD- SE\EﬂnnalpmJEtndEUEHS'EIEHtIH /
Clique em Gerar e Crie um novo projeto de Mapa Curso_[Created=2026-05-13 08:51:22 Status=Unknown]
transferéncia e insira um nome. B
Gerar -

Nome: |Mapa Cursd|

Estado do projeto em dispositivos méveis:

Cancel

Direcio de transferéncia

Selecione Exportar dados para o aplicativo como a

direcdo da transferéncia.

o
Area
Como drea, vocé pode selecionar o Mapa Inteiro ou | e eeceosesoc
uma Parte do Mapa. Esta Gltima opcdo pode ser Gtil  ~rmar _
para projetos de mapas grandes. @\M\p /OMWMLW e
Selecione a drea do mapa inteiro. e b

Escolha mapas base para exportacio Desmarcar todos

OnlineMapSenvice_2jpg
OnlineMapSenvice_1jpg
OnlineMapSenice 0,pg

Mapas base

Selecione os mapas de fundo que deseja exportar. e TS
- Pressione a tecla Ctrl para selecionar varios
mapas base.

Resolugao (sfc)
De|Xe a resolugéo dO mapa no Va|0r Sugendo. [/ Permitir a edicio de objetos do mapa no aplicative OCAD EOET I R (2 0500
Cligue em Executar processamento de dados.

Onlife-

Opcoes de transferéncia de dados

. a . Transferir e compartilhar
Selecione Transferéncia na OCAD Cloud (Nuvem o sramaerc seams
OCAD). ———

Cabo USE

Carregar
Agora clique em Carregar para a Transferéncia na
Nuvem OCAD. T T D

Carregado com sucesso

Enviar

Compartilhar

Dependendo do tamanho do projeto, isso pode levar

alguns instantes. o o s
Compartilhar L H' 4:‘ 187: d-4908-b25b. ’952433095 Copiar link

igitalize 0 cadigo QR ou abra o link com um dispositive movel para baixar o projeto para o aplicativo OCAD.
Uma mensagem Na COr Verde MOSIFA SE O | ouuwosserorenmsos o ochd cont raserss 7

carregamento foi bem-sucedido.
O cddigo QR e o link para carregar o mapa No | ow. %=
aplicativo serdo exibidos.

Fechar Ajuda

Mais informacgdes sobre a troca de dados do OCAD App: https://www.ocad.com/en/app/
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5.1 Mapeamento de terreno com o aplicativo OCAD App

O mapeamento mével com o aplicativo OCAD App oferece diversas vantagens em relagdo ao levantamento
topografico tradicional com caneta e papel ou até mesmo o trabalho com o GPS e outros meios:

- Possibilidade de alternar entre diferentes mapas base;

- Utilizacdo do sinal de GPS para determinacao de posicao e trajetos;

- Diferentes cores e espessuras de linha, além de uma ferramenta de borracha ou a fungao voltar;

- Gerenciamento de multiplos projetos em um unico dispositivo;

- Colaboracao de vdrios mapeadores;

- Promocao da colaboracdo entre os envolvidos no projeto ao mesmo tempo, gracas a transferéncia na
nuvem do OCAD (diretor do do evento, arbitro, planejador de percursos com o mapeador); e

- Nao é mais necessario digitalizar e comparar o esboco em papel, pois os esbocos do aplicativo sdo
georreferenciados.

Para saber mais sobre o processo antigo de levantamento topografico com caneta e papel, consulte:

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Drawing Orienteering Maps in OCAD#Paper_an
d Pen

Os detalhes completos sobre o mapeamento mével com o aplicativo OCAD App sera abordado no
documento OCAD_App_Manual_Pt_Br ou no link
https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=OCAD App Manual (inglés).

5.2 Dicas para o levantamento em campo

Generalizacao

A precisao dos dados basicos e a possibilidade de ampliar o mapa podem levar ao mapeamento de muitos
objetos.

- Generalize: Nao tente mapear todos os detalhes visiveis nos dados basicos. Pergunte-se se este objeto é
importante para a orientagdo no terreno e se seria adequado como ponto de controle.

- Os objetos ndo precisam estar exatamente na posi¢ao correta: Os objetos no mapa podem ser movidos
ou ampliados para melhor legibilidade. Também é mais importante desenhar os objetos na relagdo correta
com os outros objetos do que exatamente no lugar certo.

- Aplique os simbolos corretos.

- Se for fazer desenho no modo rascunho, use a espessura de linha correta.

As espessuras de linha sdo: 0,05 mm | 0,10 mm | 0,20 mm | 0,40 mm | 0,60 mm | 0,80 mm

Faz sentido desenhar os objetos imediatamente com a espessura correta de acordo com ISOM/ISSprOM.
Dessa forma, vocé pode evitar a inclusdo de muitos objetos quando o mapa for ampliado consideravelmente.

0.05mm O.lmm 0.2mm 0.4mm 0.emm 0.Bmm

RIS :
ISOM 2017 ? .
10°000 scale ( ‘ Impassable cliff, Road 0.52

Form line 0.15 Contour0.21  Small footpath 0.27  Index contour, Passable cliff 0.38

$000 scle O % &i)

Step or edge of paved area 0.1  Contour 0.21  Impassable Walls, Cliffs, Hedges 0.4 mm
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GPS
O GPSinterno da maioria dos tablets e smartphones é suficiente. Se o seu dispositivo ndo tiver GPS interno,
vocé pode conectar um GPS externo (por exemplo, Garmin Glo) via Bluetooth.

Canetas

O aplicativo também pode ser usado com os dedos. No entanto, para desenhos precisos, uma caneta (por
exemplo, Samsung S Pen no Samsung Galaxy Note/Tab) é uma vantagem.

Em climas frios, uma caneta e luvas sdo adequadas.

Duragdo da bateria

A duracdo da bateria depende do préprio dispositivo, das condi¢cdes externas (temperatura, brilho da tela),
bem como do uso do aplicativo (por exemplo, GPS, alinhamento automatico da bussola). Recomendamos
levar um carregador portatil potente ao mapear.

Ao mapear com um tablet, é aconselhavel carregar o projeto no smartphone como backup para que vocé
possa continuar trabalhando nele em caso de emergéncia.

Configuragdes do dispositivo
Bloqueie a orientacdo da tela nas configura¢cdes do seu dispositivo mével para que ela ndo alterne
constantemente entre os formatos retrato e paisagem durante o mapeamento.

Recomendacgobes de dispositivos

Em nossa Wiki, listamos algumas recomendacdes de dispositivos:
https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Technical Data#Recommendations
Ao comprar um dispositivo, certifique-se de que ele possua GPS e bussola.
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6 Importando o trabalho de campo para o OCAD Desktop

6.1 Importar projeto para o OCAD Desktop

Feche seu projeto no OCAD App.

- Todos os seus trabalhos sdo sempre salvos
automaticamente. N3ao é possivel salvar
manualmente.

Quando terminar de desenhar, basta fechar o
projeto.

Na tela principal do aplicativo, ao lado do nome do
projeto (Mapa curso, no exemplo) sdo exibidos 3
pontos. Clique para abrir as opc¢oes.

Marque Incluir arquivo de posionamento para
poder visualizar seu histdrico de posi¢cdo do GPS.
Selecione Enviar (para enviar a nuvem do OCAD).

O projeto é carregado na Nuvem do OCAD, de onde
vocé pode importa-lo de volta para o OCAD Desktop.

- Seu dispositivo mével precisa de uma conexdo
com a internet para este processo.

No OCAD Desktop, acesse Menu Arquivo >
Aplicativo de troca de dados do OCAD e selecione
seu projeto de mapa.

Desta vez, clique em Importar dados do aplicativo

como opgao de transferéncia para obter os arquivos
importaveis.
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Mapa Curso
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Mapa Curso

- Abrir

@ Enviar

Incluir arquivo de posicig

Excluir

Avangado

Estado do projeto em dispositivs méveis:

2026-05-13 09:53:40 user=Jocemar Riva device=S521 do Riva status=Uploaded ~— =]

Direcio de transferéncia

Importar dados do aplicativo

Exportar dados para o aplicativo

Online
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Selecione os arquivos para importacao.
Voce tera que fazer isso em duas etapas:

- Inicialmente escolha o arquivo com a extensao
map, (ele contém todos os simbolos de linha, drea e
pontos, bem como os objetos do esboco).

Marque as opgoes: Importar esbogos e
anotagoes e Importar objetos de mapa.

Verifique a informac3o de Alterac¢des / Conflitos
nao resolvidos. Vpce pode gerenciar os conflitos em
uma nova caixa de selecdo, ou aceitar todas as
mudancas, caso tenha certeza que o trabalho de
campo é o que estd correto, neste caso clique em
Accept all changes.

Serd exibida uma mensagem na cor verde
informando que todas as alteracdes / conflitos
foram resolvidos. Clique em Importar dados, para
que sejam carregardo no arquivo no OCAD Desktop.

- Agora sera apresentado as opcbes de
importacdo do arquivo position.db (ele contém o
histérico de posicdo do GPS).

Vocé pode selecionar qualquer simbolo para
atribuir ao trajeto do histérico de posicao no OCAD,
neste caso, marque a opgao Atribuir simbolos. Caso
qgueira deixar o trajeto como um objeto sem
simbolo, deixe desmarcada a opcao.

Serd exibida uma mensagem na cor verde
informando que a importagao foi bem secedida
Cligue em Importar dados.

Feche a caixa de didlogo.
Os simbolos de mapa, bem como os esbogos agora
estdo disponiveis no OCAD Desktop.

6.2 Carregar os dados novamente

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Organizar importagio

Escolha arquives para impertacio

*Pending import files  Imported files

=2 2026.05-13 09:53:38 user=Jocemar Riva device=521 do Riva)
n.db (GPS log), fv=1 2026-05-13 09:53:38 user=Jocemar Riva device=S21 do Riva)

map
positio

Importar configuracées

mportar eshocas € anotacdes

mpnrtav objetos de mapa

7 Gerenciar...
6 Alteracdes

*Acceptall changes

Importar dados

I — Alteracges/conflitos nao resolvidos

Onlifc

Aplicativo de troca de dados OCAD

Organizar importacio

Escalha arquives para importacio

“Pending import files  ~imported files

g). (v=1 2026-05-13 09:53:39 user=Jocemar Riva device=521 do Riva)

Configuracdes de importacio de registro GPS

tnbwsw’mbulus

Importar dados

Onlitre

Normalmente, um mapa ndo é desenhado em um Unico dia, mas o levantamento topografico e o desenho
no computador se alternam vdrias vezes até que o mapa esteja concluido.
Se o mapa ndo for modificado no OCAD Desktop, vocé pode continuar trabalhando e transferindo os dados

de acordo com o processo descrito no item 7.1 acima.

Se vocé modificar o mapa no OCAD Desktop, apds o carregamento do trabalho de campo e ainda tera que
voltar ao terreno para outros trabalhos, vocé terd que repetir o processo descrito no item 5 acima:

Menu Arquivo > Aplicativo de troca de dados do OCAD.

N3o serd necessario gerar um novo projeto de transferéncia.

Selecione Exportar dados para o aplicativo como a direcdo da
transferéncia. Siga os passos até a conclusdo da operacdo.

Uma mensagem serd exibida na tela do aplicativo, junto ao nome do
projeto, informando que “Uma nova versdo do projeto foi exportada do
OCAD Desktop”. Clique no icone de Atualizar para modificar o projeto no

aplicativo.

Novamente serd exibida uma mensagem
informando que “A atualizagdo de um projeto
substituird todas as alteragGes locais. Nao sera
possivel desfazer essa opgao. Deseja continuar?

Clique em Sim para atualizar.
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A atualizagdo de um
projeto substituira todas as
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possivel desfazer essa agéo.
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Mapa Curso
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Uma nova versao do projeto foi
exportada do OCAD Desktop

Enviado Hoje 09:53
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Apds o novo trabalho de campo ser realizado, deve ser repetido o processo descrito no item 7.1 acima para
importar os novos dados para o OCAD Desktop.

Apds o envio do trabalho de campo para a nuvem do OCAD no
aplicativo, ao abrir o arquivo do mapa novamente no OCAD
Desktop, uma mensagem serd exibida informando que “Novos 0
dados do aplicativo OCAD estdo disponiveis”.

Clique em OK para abrir o assistente de importagdo e realizar
novamente a transferéncia dos dados do aplicativo para o OCAD
Desktop.

OCAD 2020.8.4.4823 - Orienteering 64-bit X

MNovos dados do aplicativo OCAD disponiveis:
Mapa Curso,
Jocemar Riva, 521 do Riva, 2026-05-13 1(x53:23

Impoartar?

Cancelar

6.3 Cooperacao de varios mapeadores
Ao enviar um projeto de mapa para a nuvem do OCA, vocé receberd um cddigo QR e um link que podera
compartilhar.
E importante ter em mente:
- E possivel que diferentes mapeadores usem o mesmo cédigo QR/link para baixar o projeto, trabalhar
com ele no aplicativo OCAD e, em seguida, carrega-lo novamente usando a nuvem do OCAD;
- Os simbolos de mapa e os esbogos sé podem ser importados para o OCAD Desktop no arquivo de
mapa com o qual o projeto foi criado; e
- Como alternativa, objetos de mapa e 0s esbogos podem ser Sketch| Mspabase MDE GPS Opcbes Jancla Ajuda
importados para o OCAD em Sketch > Importar. Para fazer isso, Ocular
selecione o arquivo map.ocd na memdria interna do seu dispositivo |
(Android\data\com.ocad.app\files\_projectdat\"nome do projeto”\map.ocd).

Importar...

- Ja os dados de posicdao do GPS podem ser importados a partir

do arquivo que ficam registrados no dispositivo onde o OCAD App GPS | Opgbes Janela Ajuda

esta instalado. Para fazer isso, selecione o arquivo position.db na GPS em Tempo Real...
memoaria interna do seu dispositivo
(Android\data\com.ocad.app\files\_projectdat\"nome do Importar Dados do GPS..
projeto”\position.db). Importar do arquivo...
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7 Desenhar objetos do mapa

Agora que importamos os simbolos de mapa e os esbocos do levantamento de campo para o OCAD
Desktop, vocé pode comegar o desenho final.

O arquivo de exercicios OCAD Basics.ocd ensina fungées bdsicas e avangadas de desenho e edi¢do de forma
interativa e inclui muitas dicas e truques para um trabalho mais eficiente com o OCAD.

O exercicio esta disponivel em diferentes idiomas no menu Arquivo > Abrir Mapa de Exemplo. Escolha
OCAD Basics_Pt_BR, por exemplo.

7.1 Desenho em geral

Ao desenhar, primeiro clique no simbolo na caixa de simbolo (1), depois selecione a ferramenta de
desenho (2) na barra de ferramentas e, em seguida, desenhe o objeto na area de desenho (3).
GPS Opcoes Janela Ajuda - 83

EA[ZES RN ul ol W Yy
PR B mFATQAFS[E # F T

Caixa do simbalo

2 MmO G —c O W ——

/_l—c: CETIT= 7T M 111
l . .

Existem seis tipos diferentes de simbolos:
¢ Simbolo de ponto
¢ Simbolo de linha
¢ Simbolo de area
¢ Simbolo de texto
¢ Simbolo de texto em linha
¢ Simbolo de retangulo

Recomenda-se desenhar primeiro os objetos de ponto e linha e, por ultimo, os objetos de area, pois estes
cobrem o mapa de fundo.

- Uma dica importante: desenhe a area pavimentada (area com a cor marrom 30%, simbolo 501.002)
somente por ultimo, desenhando um objeto sobre todo o perimetro do mapa. Como a cor marrom 30% estd
na parte inferior da tabela de cores, apenas as areas brancas sao preenchidas com ela, sem sobreposi¢ao de
objetos. Isto também funciona com as cores amarelo, por exemplo.

7.2 Desenhar objetos de pontos

Para objetos de pontos, faz-se uma distincdo entre objetos que estdo orientados para o Norte (por
exemplo, pequena depressdo, buraco, torre) ou ndo tém orientacdo (por exemplo, colina, pedra) e objetos
qgue devem ser desenhados orientados (por exemplo, nascente, caverna).
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Objetos de pontos, orientados para o Norte: — 1 _1..[g00
1. Cligue no simbolo na caixa de simbolos. i ]
2. Selecione qualquer ferramenta de desenho na —_l e |-
barra de ferramentas. 1
3. Clique uma vez com o botdo esquerdo do mouse 5 0 O e
na posicdo desejada na area de desenho.

O objeto é exibido alinhado ao norte. v

Objetos de pontos, alinhados:

1. Clique no simbolo na caixa de simbolos. _E—E _

2. Selecione qualgquer modo de desenho na barra de = c:) T

ferramentas. Th |||||

3. Clique na posicdo desejada na drea de desenho e L

arraste na direcdo desejada enquanto mantém N 0 O 2 & o

pressionado o botdo esquerdo do mouse; solte o

botdo esquerdo do mouse. \ &

O objeto serd exibido alinhado na direcdo
correspondente.

7.3 Desenho de objetos de linha e area
Diversas ferramentas de desenho estdo disponiveis para desenhar objetos de linha e area:
¢ Linha reta: cercas, muros, linhas de energia, etc.
e Linha retangular: cercas, muros, ruinas, etc.
« Area retangular: edificios, etc.
e Curva: curvas de nivel, estradas, caminhos, riachos, valas, etc.
e A m3o livre: N3o utilize esta ferramenta de desenho. Ela esta obsoleta.

7.3.1. Linha reta, drea retangular e linha retangular

Linha reta: =PI J—
1. Clique no simbolo na caixa de simbolos. "'“ET"W" I
2. Selecione a ferramenta de desenho, modo linha L
reta. L, P OORS r'rr"‘

inicial da linha reta e arraste o mouse na dire¢do
desejada enquanto mantém pressionado o botdo
esquerdo do mouse.

4. Inserir ponto de canto: Solte o botao esquerdo do
mouse e pressione-o novamente para desenhar o
proximo segmento de linha reta.

5. Sair: Clique com o botdo esquerdo do mouse.

3. Na area de desenho, posicione o cursor no ponto — \

-

Linha retangular: v V E_.__._
1. Clique no simbolo na caixa de simbolos. IF
2. Selecione a ferramenta de desenho Linha 1. ] '

retangular. | .P/ 0 O.{g o

Os passos 3 a 5 sdo os mesmos que para a
ferramenta de desenho Linha reta. Em contraste,
para cada canto, a nova linha é desenhada
automaticamente em angulo reto com a primeira
linha. 3.

g
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Area retangular

1. Clique no simbolo na caixa de simbolos.

2. Selecione a ferramenta de desenho no modo
Retangular.

3. Na area de desenho, posicione o cursor no ponto
inicial do lado mais longo e arraste o mouse ao longo
do lado mais longo até o préximo canto, mantendo
o botdo esquerdo pressionado.

4. No canto, solte o botdo esquerdo do mouse,
pressione-o novamente e arraste até o proximo
canto.

5. Sair: No penultimo canto, clique com o botdo
esquerdo do mouse.

7.3.2. Curvas

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

rm
L

1.
, FOORBl e
<+
B
3.

A ferramenta de desenho de curvas é usada para desenhar curvas de nivel, mas também para caminhos,

trilhas, estradas, ravinas, valas, riachos, etc.

-> As curvas de Bézier devem ser desenhadas com o minimo de pontos de apoio possivel. Isso resulta em
uma imagem de curva suave e facilita corre¢des posteriores. Vale a pena investir tempo para que vocé possa

usar essa ferramenta de desenho de forma eficiente e correta.

Modo Curva

1. Clique no simbolo na caixa de simbolos.

2. Selecione o modo Curva.

3. Na area de desenho, posicione o cursor no ponto
inicial da curva e arraste o mouse tangencialmente
até o raio desejado, mantendo o botdo esquerdo
pressionado. Solte o botdo esquerdo do mouse.

4. Inserir ponto de interpolagdo: Pressione o botao
esquerdo do mouse e arraste tangencialmente até o
raio desejado novamente e, em seguida, solte-o.

5. Sair: Clique com o botdo esquerdo do mouse.

-> Curvaturas leves: Posicione o vértice nos pontos
de curvatura.

- Curvaturas acentuadas: Posicione um vértice
antes da curvatura, no ponto de maxima curvatura e
depois da curvatura.

- Vocé pode criar um vértice de canto arrastando
duas tangentes a partir do mesmo ponto do vértice.
Curva: As tangentes 2 e 3 partem do mesmo ponto,
mas seguem em direcbes diferentes. Um vértice de
canto é criado.

- Excluir vértice: Durante o desenho, pressione a
tecla Backspace; os vértices serdo excluidos na
ordem inversa.

-> Editar ponto de tangéncia: Durante o desenho, é
possivel editar pelo menos dois pontos de
tangéncia: Antes de clicar com o mouse para criar
um novo Vvértice, solte o botdo do mouse e va até o
ponto de tangéncia (A). A ferramenta de edicdo
mudara temporariamente para "Editar Vértice" e o
ponto de tangéncia poderd ser editado (B). Em
seguida, vocé podera continuar desenhando (C).
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7.3.3. Elipse e circulo
Elipse e circulo
1. Clique no simbolo na caixa de simbolos.
2. Selecione a ferramenta de desenho Elipse ou
Circulo.
3. Elipse: Na area de desenho, posicione o cursor no
ponto inicial do eixo da elipse e arraste ao longo do
eixo enquanto mantém pressionado o botdo
esquerdo do mouse. Solte o botdo do mouse.
Pressione o botdo esquerdo do mouse novamente e
arraste o segundo eixo.
Circulo: Na area de desenho, posicione o cursor na
borda do circulo e, enquanto mantém pressionado o
botdo esquerdo do mouse, desenhe o diametro.
Solte o botdo do mouse.

- Com a tecla Shift pressionada, o circulo é
desenhado a partir do centro.

- Caso necessario, a forma da elipse ou do circulo
pode entdo ser alterada movendo os pontos de
apoio.

7.3.4. Dicas de desenho
Modo de rascunho
Para tornar os mapas base visiveis sob o mapa, a
area de desenho pode ser tornada transparente:
Menu Exibir > Modo rascunho.
Um controle deslizante aparece na barra de
ferramentas de visualizagdo, com o qual a opacidade
do mapa (M) e dos mapas base (B) pode ser
ajustada.

Modo de combinagao Curva e Linha Reta

Primeiro, selecione as seguintes configuracdes no
menu Opg¢oes > Preferéncias do OCAD, conforme
mostrado na imagem a direita.

1. Selecione um simbolo de linha ou drea na caixa de
simbolos.

2. Selecione o modo Curva.

3. Cadacliqgue com o botdo esquerdo insere um novo
vértice.

4. Em vez de apenas clicar com o botdo esquerdo,
uma curva de Bézier pode ser desenhada clicando e
arrastando.
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1GU (Interface Grafica do Usuaria)

() Modo Adobe lllustrator
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[ Modo & mio livre para tablets com caneta

[JFechar objetos de area
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Seguindo Objetos Existentes

Objetos de area sdo frequentemente limitados por
objetos de linha. Vocé pode seguir objetos de linha
ou drea existentes sem precisar redesenha-los. (por
exemplo, desenhar um terreno aberto ao longo da
estrada e o limite da area cultivada)

1. Escolha um simbolo na caixa de simbolos.

2. Selecione uma ferramenta de desenho.

3. Pressione a tecla Ctrl e clique no ponto inicial do
objeto existente com o botdo esquerdo do mouse
(A). Cligue com o cursor no ponto final e solte o
botdo do mouse (B). Pressione o botdo esquerdo do
mouse no ponto inicial da linha da estrada (B) e solte
o botdo do mouse no ponto final (C). Continue assim
até (D)+(E).

A tecla Ctrl deve ser pressionada sempre, exceto se
vocé quiser desenhar se¢les intermedidrias sem
seguir um objeto.

Preencher/Criar Borda

Uma linha ou area existente pode ser preenchida
com um objeto de area. (Ex.: distinto limite de
vegetacdo preenchido com area semiaberta).

1. Selecione o icone Selecionar e Editar Vértice na
barra de ferramentas.

2. Clique no objeto (limite de cultivo).

3. Cligue em um simbolo (terreno aberto e irregular)
na caixa de simbolos.

4. Clique no icone Preencher ou fazer borda na
barra de ferramentas.

O objeto de linha sera preenchido com o objeto de
area.
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Continuar objetos existentes EE=—————ree e
Um objeto existente pode ser continuado. (ex.: —
continuar uma trilha de pedestres).

1. Selecione o simbolo e a ferramenta de desenho.
2. Pressione a tecla Shift e clique na extremidade do "

objeto para continuar desenhando. i ..-—-7“'

7.4 Desenhe o mapa de forma legivel

O termo generalizacdo aborda a questdo de quais objetos sdo importantes e devem aparecer em um mapa
e quais ndo devem.

O problema em mapas de orientacdo raramente é a falta de objetos. Em vez disso, o mapa fica
sobrecarregado com muitos objetos e objetos muito pequenos. Uma das razdes para isso sdo os mapas base
precisos disponiveis atualmente, nos quais cada detalhe pode ser visto.

A Federacdo Internacional de Orientacdo (IOF) desenvolveu especificacbes que definem um tamanho
minimo para cada simbolo. No OCAD, é possivel verificar diretamente durante o desenho se a linha ou o objeto
de superficie desenhado corresponde ao tamanho minimo das especificagdes.

Abra as Preferéncias do OCAD no menu Opgdes. Legibilidade »
Mostrar halo de legibilidade

@ Distdncia de acordo com especificacdes |10F para mapas de orientacio

Configure as opg¢des de acordo com a imagem a ® eSS AT LS 015 |2
. . . . o~ Verlflcardlmensoes minimas do IOF
direita, na categoria Desenho e Edigao.

Habilitar visualizacdo ao vivo
Auto rolagem da tela

Mude para o modo Selecionar e Editar Objeto quando selecionar dois ou mais objetos
Agora, uma indicagdo aparece no canto inferior
esquerdo da tela, mostrando se o objeto desenhado
ja atende a dimensdao minima das especificagcdes IOF

ou nao. Se sim, a indicagdo aparece em verde. Caso

contrario, a tela fica vermelha. Nesse caso, uma Q
porcentagem adicional indica o quanto o objeto esta

pequeno demais.

[=1=1"-1 8 [=rbi]-/]

E claro que sempre existem razdes legitimas para
ignorar as dimensdes minimas. No entanto, esta

ferramenta incentiva a desenhar objetos grandes o h . .....
suficiente ou omiti-los em prol da legibilidade.

£

I.-'-;-rea: 0.83 mm2 {83.3 m2) 76% | A0E.000 Vegetagio, possivel camnihar

O halo de legibilidade lembra o usudrio de deixar . p”
espaco suficiente entre objetos adjacentes.

o

O espacamento desse halo de legibilidade é baseado
nas especifica¢gdes da IOF.
A distancia também pode ser definida pelo usudrio.
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A pré-visualizacdo em tempo real mostra as
dimensoes reais dos objetos durante o desenho.
Dessa forma, conflitos de legibilidade podem ser
detectados ja durante a fase de desenho.

Hoje em dia, ao mapear com alta resolucdo e mapas
base precisos, a tentacdo para desenhar objetos
demais e pequenos demais é grande. Isso pode
resultar em um mapa ilegivel.

A funcdo Verificar legibilidade apresenta os
problemas com as distancias minimas entre objetos,
o comprimento minimo de objetos de linha ou o
tamanho minimo de objetos de area de acordo com
a ISOM ou a ISSprOM.

Isso ajuda os mapeadores a encontrar o grau certo
de generalizagdo e tornar os mapas mais legiveis.
Além disso, arbitros de eventos podem usar esta
ferramenta para verificar os mapas.

Para verificar a legibilidade de um mapa de
orientacdo apds desenhd-lo, selecione a funcdo
Verifique legibilidade no menu Mapa.

e Verificar os objetos: Escolha se deseja verificar
todos os objetos ou apenas os objetos com o
simbolo selecionado (eles precisam ser selecionados
antes).

¢ Extensdo: Verifique o mapa inteiro ou apenas a
visualizagao atual.

e Verificar a distancia entre objetos: na ISOM o
valor padrdo é 0,15 mm para a escala 1: 15.000. O
valor padrdo é adaptado automaticamente para
escalas maiores, como 1: 10.000 (0,22 mm). Para
escalas 1:4.000 na ISSprOM, o valor padrao é de 0,15
mm.

e Verificar a distancia apenas entre objetos do
mesmo grupo de cores (preto, marrom, azul, verde,
amarelo). Recomenda-se marcar essa op¢do para
mapas de orientagdo, pois muitos objetos de cores
diferentes se sobrepdem (por exemplo, curva de
nivel marrom a vegetagao verde).

o Verificar distancia entre curvas de nivel: A
distancia minima entre as curvas de nivel é
verificada. Conflitos "invisiveis" (por exemplo,
conflitos de distancia entre curvas de nivel abaixo de
penhascos) serdo ignorados.

e Verificar o comprimento minimo da linha: os
valores do comprimento minimo serao verificados.
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a\® C

Verifique Legibilidade X

Verifique se ha objetos:
@Tudus o5 objetos

OObjetos com o simbolo selecionado

Extensdo:
(@) Mapa inteiro

() Para exibicio atual

[i] verifique a distandia entre os objetos
= on

Venflque a distdncia apenas entre o objeto do mesmo grupo de cores

Distdncia minima:

Venflcar distancia entre curvas de nivel

[ verifique o comprimente minimo da linha

[ verifique o tamanho minimo da drea

Cancelar Ajuda

Selecionar préximo objeto “Minimum line length conflict 2019-08-22 19.58.09 (2 Objetos)

Salvar selegdo *Minimum area size conflict_2019-08-22 19.38.09 (2 Objetos)

Recarregar selegio » *Minimum line length conflict 2019-08-22 19.59.48 (2 Objetos)
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¢ Verificar o tamanho minimo da area: Os valores
minimos de tamanho e largura das areas sdo
verificados.
Trés sele¢bes diferentes serdo armazenadas
(conflito de distancia minima, conflito de
comprimento minimo de linha, conflito de tamanho
minimo de érea).
Recarregue as selecdes em Recarregar selegao no
menu Selecionar. As ultimas sele¢des estao no final
da lista. Depois de abrir uma selecdo, percorra os
conflitos clicando nos objetos correspondentes na
tabela.
Conflitos de distancia minima ndo serdao apenas
armazenados em uma selecdo, mas também
mostrados com pontos ou linhas vermelhas.
Portanto, dois novos simbolos serdo adicionados na
parte inferior da sua caixa de simbolos.
- Se vocé deseja excluir esses pontos e linhas de
conflito em vermelho, selecione-os usando
Recarregar Selegdo no menu Selecionar ou clique
com o botdo direito do mouse no(s) simbolo(s) na
caixa de simbolos e Selecionar objetos por simbolo
e delete.

Se vocé desmarcar a opcao “Verificar distancia
somente entre objetos do mesmo grupo de cores”
(preto, marrom, azul, verde, amarelo), o resultado
serd que receberd mais informagdes de conflitos,
conforme figura ao lado.

Selecione para comprimento minimo da linha.

Para a opcdo de tamanho minimo de area, o OCAD
compara o tamanho da area de um objeto com sua
dimensdo minima de acordo com a norma das
Especificacbes da IOF. No entanto, observe que a
maioria dos simbolos ndo possui apenas tamanho
minimo de area, mas também largura minima. O
OCAD ndo verifica a largura minima.

Desenhando Mapas de Orientacdo no OCAD

Recarregar seleao: *Minimum line length conflict_2019-08-22 19.58.09 (2 Objetos)

‘ Indice de « Tipo de objet¢ Simbalo Cores Nimero o Elevacdo [f Comp. (] Area [m]
e Objeta de linf 305,000 Peguene curse d'agua fransp, C=100M=0V=0K=0 "2 0.00 658

..... e X

|10 Objéto de linf305.000 Pequeno curso d'aguatransp C=100 M=0Y=0K=0 2 0.00

O

-

Q oX

}{xxx.-.i”

-
O 25732
i

T ToeTip Ty @ ==

g A o

oX

Recarregar selegéo: *Minimum line length conflict_2013-08-22 19.58.09 (2 Objetos)

Indice de ¢ Tipo de objete Simbolo Cores Nimero di Elevacdo [t Comp. [m] Area [m]
g Objeto de link 505,000 Bequena curse d'agua fransp. C= 100 M=0 i=0 k=03 (1) [ i
10 Objeto de link 305.000 Pequena curso d'dgua transp C=100 M=0Y=0K=0 2 0.00 1275

]
u u
O/
HE N

¥~

Recarregar selegéo: *Minimum area size conflict_2015-08-22 19.58.09 (2 Objetos)

indice de « Tipo de objetc Simbola Cores Numero di Elevacio [i Comp. [m] Area [m]
i3 Objeto dedre; d10.000 Vegetacio, difici de caminha C=78 M=0 =51 K=0" "5 .00 3 4884
C=23 M=0V=2T k=0 13 0.00 - 179.40

o

J0ux .

17 Objeto de irei 406.000 Vegetacio, corrida lenta

Lembre-se: consulte sempre as dimensGes de tamanhos minimos fornecidos pela IOF, através das

especificagdes para mapas.

- Existem também ferramentas no OCAD que verificam a legibilidade dos mapas de orientacdo

diretamente durante o desenho.
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8 Editar objetos do mapa

- O arquivo de exercicios OCAD Basics.ocd ensina fungdes basicas e avangadas de desenho e edigdo de
forma interativa e inclui muitas dicas e truques para um trabalho mais eficiente com o OCAD.
O exercicio estd disponivel em diferentes idiomas no menu Arquivo > Abrir Mapa de Exemplo.

8.1 Edicao em geral
Diversas ferramentas e funcdes de edicdo estdo disponiveis para editar objetos do mapa:
Ferramentas de edi¢gdo na Barra de Ferramentas de Edigao e Desenho.

[N B e A ] NN e
Editar funcGes na Barra de Ferramentas Editar fungdes
-8 My - D oY YANe=32ET BB

Dependendo se nenhum, um ou varios objetos estiverem selecionados e dependendo do tipo de objeto
(ponto, linha, superficie), as ferramentas e funcdes de edi¢do utilizdveis estardo ativas.
Para editar um objeto, ele deve primeiro ser selecionado:

- Selecionar e editar objeto, por exemplo, mover um objeto

- Selecionar e editar vértice, por exemplo, inserir, mover, remover um vértice

8.2  Excluir, Mover, Alterar Histérico, Alterar icone

Excluir um objeto
e \ O

1. Selecione o icone Selecionar e editar objeto na
barra de ferramentas Editar e desenhar.

2. Clique na tecla Delete ou no icone %

Mover um objeto

1. Selecione o icone Selecionar e Editar Objeto na IE' =) X ()
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho. 1

2. Cligue no objeto e mova-o para a nova posicao
com o botdo esquerdo do mouse pressionado. Solte

o botdo esquerdo do mouse para finalizar o
movimento.

- Também pode usar as teclas de seta. 2.
-> Use a tecla Shift e as teclas de seta para mover o
objeto rapidamente.

Mover Vértices ~ )
(ex.: alterar a linha do curso d'agua). 1. IE'

1. Selecione o icone Selecionar e Editar Vértice na

Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.

2. Clique no objeto de linha.

3. Mova o vértice para a nova posi¢cdo mantendo o

botao esquerdo do mouse pressionado. Solte o

botdo esquerdo do mouse para concluir. 243,

Adicionar um vértice
1. Selecione o icone de Vértice normal na barra de

ferramentas Editar e Desenhar e clique na posicao r P & = O3 Y %=
para adiciona-lo. 1. -
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- Um vértice também pode ser adicionado
pressionando as teclas Shift e Ctrl simultaneamente
enquanto clica no objeto.

Remover Vértice

1. Selecione o icone Remover vértice na Barra de
Ferramentas Editar e Desenhar e clique no vértice
para remové-lo.

- Vdrios vértices podem ser removidos
pressionando a tecla Ctrl e movendo o cursor sobre
eles.

Alterar tipo de vértice

1. Selecione o icone Selecionar e Editar Vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.

2. Cligue no objeto de linha.

3. Escolha um dos vértices diferentes do que sera

alterado na linha =2 . No caso a direita, existe
um vértice normal, que serd substituido por um
vértice de canto.

No exemplo a direita, o resultado é uma mudanca na
colocagdo do simbolo secunddrio da linha.

Mover segmentos de reta

1. Selecione o icone Selecionar e Editar Vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.

2. Para mover dois vértices para a mesma diregao,
clique entre os vértices e mova-os com o botdo
esquerdo do mouse pressionado para a nova
posigao.

- No caso das linhas, dependendo da dire¢do que
mover, poderd afetar os dois segmentos da linha
proximos ao segmento movido.

Remodelar
Linhas e dreas existentes podem ser editadas de
forma eficiente com a ferramenta de edigdo

Remodelar = .

1. Selecione o icone Selecionar e Editar Vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.

2. Clique no objeto.

3. Escolha uma ferramenta de desenho e, em
seguida, escolha a ferramenta de edicdo Remodelar.
4. Desenhe a nova sec¢do do objeto nas posicdes dos
vértices inicial e final. Observe que os vértices inicial
e final comegam e terminam exatamente no objeto
de linha existente.

5. Este processo também pode ser usado para
modificar objetos de area.
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Mudar Simbolo

(ex.: alterar uma cerca alta para uma cerca)

1. Selecione o icone Selecionar e editar objeto ou
Selecionar e editar vértice na Barra de Ferramentas
de Edicao e Desenho.

2. Clique no objeto (ex.: Cerca Alta).

3. Cligue no novo simbolo na Caixa de Simbolos.

4. Cligue no icone Mudar Simbolo (objetos
selecionados) *na Barra de Ferramentas de
Edicdo. O objeto sera alterado para o novo simbolo.
5. Vocé pode alterar objetos do mesmo tipo
selecionando o icone Mudar Simbolo (todos os

objetos com o simbolo correspondente) =

Proteger ou ocultar objetos
Proteger ou ocultar objetos pode ser util:
1. Selecione um ou mais simbolos
2. Pressione F3 (proteger objetos) ou F4 (ocultar
objetos)
3. Pressione F2 para tornar os objetos visiveis e
seleciondveis novamente.
Proteger objetos
Os objetos ainda sdo exibidos, mas ndo podem ser
selecionados por engano.
Ocultar objeto
Os objetos ndo ficam mais visiveis, mas ainda estao
presentes.

8.3 Editar objetos de linha
Cortar uma linha
(por exemplo, interromper a curva de nivel em um
monticulo).
1. Selecione o icone Selecionar e editar vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.
2. Clique no objeto de linha.
3. Selecione o icone Cortar (Ctrl+G) na Barra de
Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.
4. Clique na primeira interseg¢do (A), mova o cursor
com o botdo esquerdo do mouse pressionado até a
segunda intersecdo (B). Solte o botdo esquerdo do
mouse. Agora haverd um espaco entre os dois
pontos.
- Se as linhas precisarem ser divididas, somente
clique na linha, na posi¢ao desejada.
- Por alternativa, se ndao desejar dividir a linha,
pode fazer um corte virtual. Para isso, pressione a
tecla Ctrl, ao mesmo tempo que segue 0s passos 2 a
4 acima. A linha serd omitida na secdo selecionada,
mas ndo sera descontinuada no mapa.
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Unir Linhas

(ex.: unir duas curvas de nivel).

1. Selecione o icone Selecionar e editar vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.

2. Clique no primeiro objeto (A).

3. Pressione a tecla Shift e clique no segundo objeto
(B).

4. Selecione o icone Unir
Ferramentas de Funcdo de Edicao.
> S6 é possivel unir linhas com 0 mesmo simbolo.
Para isso, os pontos de conexdo devem estar em

na Barra de

7
contato. Caso o icone Unir & n3o seja ativado, a
unido é impossivel.

Inverter a dire¢do do objeto

(ex.: um barranco, quando as linhas de inclinagdo
apontam para cima).

1. Selecione o icone Selecionar e editar vértice na
Barra de Ferramentas de Edicdo e Desenho.

2. Cligue no objeto.

3. Selecione o icone Inverter objeto de linha ¥ na
Barra de Ferramentas de Funcdo de Edicdo.

Mover Paralelo

(ex.: um curso d'agua ao longo de uma trilha).

1. Desenhe o curso d'dgua seguindo a trilha
existente. Use a funcdo Preencher ou fazer borda

12 para adicionar um curso dagua ao caminho.

2. Selecione o icone Selecionar e editar vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢cdo e Desenho.

3. Clique no objeto adicionado.

4. Selecione o icone Mover Paralelo na Barra de
Ferramentas de Edi¢gdo e Desenho.

5. Clique no curso d'agua (A) e mova-o para longe da
trilha com o botdo esquerdo do mouse pressionado

(B).

- Voce pode fazer isso para todos os tipos de linhas.
No exemplo inferior, foi adicionada a curva de nivel
auxiliar a curva de nivel e movida paralelamente
para representar a parte alta da elevacao.
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8.4 Editar objetos de area
Cortar Area
(ex.: Recortar a vegetacao)
1. Selecione o icone Selecionar e editar vértice na
Barra de Ferramentas de Edicdo e Desenho.
2. Clique no objeto de area.
3. Selecione o icone Cortar Area na barra de
ferramentas de edicao.
4. Cligue na primeira intersecdo na borda (A), mova
0 cursor para a segunda intersec¢do na borda com o
botdo esquerdo do mouse pressionado (B). Solte o
botdao esquerdo do mouse. Agora vocé tem dois
objetos e pode edita-los separadamente.
Cortar buraco
(ex.: floresta em area aberta)
1. Selecione o icone Selecionar e editar vértice na
Barra de Ferramentas de Edi¢do e Desenho. 3.
2. Clique no objeto de érea. S o IR e Ug Y
3. Selecione um modo de desenho (Curva, Elipse,
Circulo, etc.).
4. Desenhe o buraco no objeto de area.

g e
Variagdo: Desenhe o buraco seguindo uma linha 4 @ \x
existente (veja 3.4.2). ® B
Tecla Ctrl + clique no ponto inicial (A). Posicione o i A M
cursor no ponto final da linha e solte a tecla Ctrl (B). I'b 4 «!n B
o Ak
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9 Gerenciar objetos de esbogo (rascunho)

Pode acontecer que, durante o desenho final, certos objetos do esbogo fiquem pouco visiveis, enquanto
outros cubram objetos OCAD j3a existentes.

A decisdo de excluir ou ndo os esbocos continuamente durante o desenho final do mapa é uma questao
de preferéncia pessoal. Certamente, é importante conhecer as diferentes maneiras de gerenciar e exibir
esbocos.

Se no seu trabalho de campo decidiu usar somente simbolos de mapa no OCAD App, ndo haverd esbocos

para gerenciar.

Gerenciar recursos de esboco

Todos os esbocgos estao listados no menu Sketch >
Gerenciar recursos de esbogo e anotagoes

Quando um esboco é selecionado na lista, ele é
exibido na area de desenho do OCAD.

Ele pode ser substituido por algum simbolo de
mapa. A fazer isso o simbolo de mapa serd
adicionado como ponto ou como linha, mas o
esboco permanece em exibicdo na tela do OCAD.

Exibir esbogos

Em Sketch > Opgles, vocé encontrard diferentes
opcbes de exibicdo que podem ser Uteis
dependendo da situagdao. Recomendamos testar
diferentes op¢des de exibi¢do.

Todos os esbogos podem ser

Sketch | Mapa base

Esbocos  Notas

 BE
I o>
I o<
I 1
I

0.40
I
I 0
I o>
I 020

Cor Largur: Data de criacio

2026-05-14 16:43:05
2026-05-14 16:45:11
2026-05-14 16:4%:14
2026-05-14 16:4%:18
2026-05-14 16:48:23
2026-05-14 16:45:45
2026-05-14 16:4%:52
2026-05-14 16:43:56
2026-05-14 16:50:00
2026-05-14 16:50:04
2026-05-14 16:50:09
2026-05-14 16:50:10

Data de Modificacdo Mimero de vértices a

2026-05-14 16:4305
2026-05-14 16:45:11
2026-05-14 16:43:14
2026-05-14 16:49:18
2026-05-14 16:48:23
2026-05-14 16:48:45
2026-05-14 16:45:52
2026-05-14 16:43:56
2026-05-14 16:50:00
2026-05-14 16:50:04
2026-05-14 16:50:09
2026-05-14 16:50:10

42
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Converter em objeto de simbolo
Selecione um simbolo de linha,

Ajuda

ocultados em Sketch > Ocultar

Ocultar.

Excluir esbogo
As seguintes opg¢des estdo disponiveis para excluir
esbocos:

- Borracha: na barra de ferramentas de esboco
pode ser usada para apagar esbocos completamente
ou parcialmente.

- Dependendo do nivel de zoom, os objetos do
esboco podem ser apagados com diferentes graus
de precisao.

- Excluir todos os elementos do esboco: No menu
Sketch, a funcdo correspondente Excluir todos os
recursos do esbogo e anotagodes.

Gerenciar esbocos: Os esbogcos podem ser
excluidos individualmente em Sketch > Gerenciar
recursos do esbogo e anotagoes.
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Opgdes do eshogo
EBarra de ferramentas

[ caixas coloridas
Optdo de exibicio
Opacidade

Transparente

Exibir camada de esboco atrds do mapa (somente para modo rascunho)

do Sketch

grandes

90 =

y L EEEEn =

Sketch | Mapa base MDE GPS Opgoes Janela Ajuda

Ocultar

Impaortar...

Gerenciar recursos do esbogo e anotagdes...

‘ Excluir todos os recursos do esbogo e anotagdes...

Opgdes...

1.20 2026-05-14 16:50004  2026-05-14 16:50:04 1

"“h-_

e

== M Excluir

12 /12

Converter em objeto de simbolo

Selecione um simbolo de ponto.
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Inspegdo visual

Ao finalizar o trabalho com o mapa, surge a duvida:
trabalhei em todos os meus esbogos?

Caso os esbogos tenham sido excluidos ou apagados
durante o trabalho final com o mapa, vocé pode
verificar a lista em Sketch > Gerenciar Elementos de
Esbogo.

Se os esbocos ndao foram excluidos durante o
trabalho final com o mapa, uma verificacdo visual é
necessaria. Para tornar os esbocos claramente
visiveis, o mapa e os mapas de fundo podem ser
exibidos de forma transparente ou totalmente
ocultos.

- Use o controle deslizante na barra de
ferramentas de visualizacdo para definir a opacidade
do mapa (M) e do mapa base (B) totalmente a
esquerda.
ou...

- Menu Mapa > Ocultar Mapa
- Menu Mapa base > Ocultar Tudo ou F10
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Mapa | Layout Sketch Mapabase MDE Mapabase MDE GPS Opgaes Ja

Otimizar/Reparar

Escanear mapa base...
Escala e Sistema de Coordenadas...

Abrir...

Mudar escala...

Gerar grade de mapa... Ajustar Fo
Ocultar todos F10

| Ocultar mapa
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10 Cores e simbolos

10.1 Cores

No menu Mapa > Cores, as cores dos simbolos sdo gerenciadas. Nenhuma cor deve ser movida ou alterada
na tabela de cores, a menos que vocé saiba exatamente o que esta fazendo!

A ordem das cores na tabela de cores controla a sobreposicdo: uma cor sobrepde todas as cores abaixo
dela na tabela de cores ao imprimir.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Colors

10.2 Conjuntos de simbolos para mapas de orientacdo

O OCAD fornece diversos conjuntos de simbolos predefinidos para mapas de orientacdao e os adapta
continuamente as especificacdes vigentes. Selecione um dos conjuntos de simbolos ao iniciar um novo
arquivo.

Se o seu mapa ainda estiver em um padrdo antigo, vocé pode alterar os simbolos em Menu Mapa >
Conversao do Conjunto de Simbolos.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Symbol Set Conversion

10.3 Criar e editar simbolo

Crie um novo simbolo em Menu Simbolo > Novo.

Para editar um simbolo existente, clique com o botdo direito do mouse no simbolo na caixa de simbolos e
escolha Editar.

https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Create a New Symbol

10.4 Alterar ferramenta preferida
Para muitos simbolos, um modo de desenho é definido como a ferramenta preferida. Isso significa que, ao
clicar no simbolo, 0 modo de desenho definido como ferramenta preferida é alterado automaticamente.

1. Clique com o botdo direito do mouse no simbolo na caixa de | "o
, Linha principal  Distdncias  Simbolos  Linha dupla Decréscimo  Moldura
simbolos.
2. Selecione a fung¢do Editar no menu de contexto. Descrico: [coma e v
3. Selecione a ferramenta preferida desejada na caixa de didlogo de | % fesean -
simbolos. L et
Estilo da linha Modao linha retangular
4. 0K O N |Modimnarete.
Mada mia livre hd

—-> Se nenhuma ferramenta preferida for desejada, a opcdo Nenhuma
podera ser selecionada na lista de selegao.
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11 Layout

No menu layout, vocé pode adicionar objetos de layout, logotipos, setas de norte, barras de escala,
legendas de mapa e cddigos QR ao seu mapa.

11.1 Criar layout

Use a funcgdo Editar objetos de layout no menu Layout para adicionar, remover ou editar objetos de layout
e definir suas propriedades. A caixa de didlogo Editar objetos de layout aparece no lado direito da janela e
sobre a caixa de simbolos.

Agora vocé pode mover, editar ou remover objetos de layout na area de desenho como objetos normais.
Durante o uso da camada layout, nenhum elemento do mapa estara disponivel para qualquer alteracdao. Voce
sO terd acesso aos objetos inseridos na camada.

- Se vocé criou um layout préprio e deseja salva-lo para usar | Layout | Sketch Mapabase MDE GPS Opgies Jan
em outros mapas, pode fazer isso na op¢ao do menu Layout > Editar objetos de layout..
Salvar Layout. Importar layout...

—> Para importar o layout salvo , escolha o comando Layout > Salvar Layout..
Importar Layout para importar todos os objetos. excluir layout...

- Para excluir todos os objetos do layout, escolha Layout > ocultar

Excluir Layout
- Para ocultar os objetos do layout temporariamente, escolha Layout > Ocultar.

11.2 Adicionar logotipos
Vocé pode adicionar logotipos como um arquivo raster ou importa-los como um arquivo PDF vetorial.
Adicionar logotipos rasterizados
Menu Layout > Editar objetos de layout N OCAD" |

- Incorporar: Ao incorporar as imagens de layout
diretamente no arquivo OCAD, o tamanho do
arquivo aumenta proporcionalmente.

- Ligacdo: Diferentemente da opgao
“Incorporar”, vocé deve garantir que as imagens de
layout também sejam fornecidas e salvas na pasta
correta caso compartilhe o arquivo com outra
pessoa.

Adicionar logotipos vetoriais

Também é possivel importar logotipos em formato
PDF vetorial no menu Arquivo > Importar. Nesse
caso, o OCAD cria objetos de imagem com os valores
de cor CMYK corretos e que podem ser
redimensionados conforme necessario.

\Y
\ smart for cartography Inconporar_ Ligacio_

[}
%) W ||
| Conwverter Rermnaowver_
|| c B@ ¥V Objetos de layout
: G0
— & OCADpng
~ A

11.3 Adicionar mais objetos de layout
Adicionar seta norte ou barra de escala
No menu Layout > Editar objetos de layout >
Adicionar seta norte ou barra de escala
Selecione uma seta norte ou uma barra de escala
nos modelos. Elas estdo listadas na caixa de didlogo
Editar objetos do layout.

o ORI RN

Om 250 m
I I e
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Adicionar legenda ao mapa

Menu Layout > Adicionar legenda ao mapa

Esta fungdo cria uma legenda que vocé pode alterar
de acordo com suas necessidades.

Gerar codigo QR

Menu Layout > Gerar QR Code

Dessa forma, vocé pode facilmente adicionar links
para mais informac0es a partir do seu mapa, como
resultados ao vivo ou fichas informativas.

Definir tamanho do papel

Menu Layout > Definir tamanho do papel

Dessa forma, vocé pode facilmente verificar o
tamanho e ajuste do seu mapa conforme o tamanho
do papel a ser usado na impressao.

- Ao marcar a caixa de sele¢do Mostrar tamanho
do papel na area de desenho, serd exibido um
retangulo proporcionalmente ao tamnho do papel
escolhido.

- Voce também ja pode adicionar margem, desta
forma evitard que simbolos do mapa fiquem
cortados ou fora da drea de impressao.

- Voce pode definir varios tamanhos de papel e
salvalos com nome diferente.

Adicionar marcas e sangramento

Menu Layout > Adicionar marcas e sangramento
Este comando adiciona marcas de corte e
sangramento como objetos de layout ao mapa. Elas
podem ser editadas e removidas como outros
objetos de layout.

O motivo para usar é que é muito dificil imprimir
exatamente até a borda de uma folha de papel. E por
isso que, na impressdao em off-set, os mapas sdo
impressos em papel grande e depois cortados no
tamanho final necessario. Se o mapa ou layout for
até a borda do papel, ele precisara ser estendido
além da marca de corte para criar uma sangria. A
sangria é entdo a area a ser cortada. Dessa forma,
ndo haverd bordas ndo impressas no mapa
finalizado.
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Adicionar legenda do mapa *
icone de legenda Tipo do simbalo
icone de altura: [+ e [l simbalas de panta
i = [ simbolas de linha
iz =lor P
< simbalos de retingulo

Exibir somente simbolos usados [Isimbalas de linha de texto

[] Exibir também simbolos ocultos Todos Nenhum

Texto da legenda

simbolo de texto da 902,000 Texto 8 pt ~

[] Exibir o nimera do simbola no texta da legenda

Cancelar Ajuda
Gerar QR Code X
Texto: Iwww.ocad.com I
Margens de folga: EI madulos Prévisualizar:
Tamanho: mm
Cor: -

[w] 2 [s]

.-______..-' I Adicionar ao mapa
Fechar Ajuda
Definir tamanhe do papel
Lado dafrente  \erso
4ostrartamanho do papel na area de desenho
Carregar / Excluir extensdo existente
MNome: Ad_5.000 s Excluir

Escala: 5.000 ~

Definir a partir do formato de paj A4 Retrato i
Largura: | 210,00 -=mm

Configurar o mapa inteiro

Altura: = mm

Margem: -a mm
Substituir/Criar nova extensao /
Name:/', |A4,5.DDD ‘ Salvar
Adicionar marcas e sangramentos *

Tamanho do papel

Topo: -5.62 Esquerda: |-112.2%

Base: -154.12 Direita: -7.89

Aparar marcas

= mm Esquerda: [-112.89 = mm

Direita:

Topo:

4

Base: 154,12 * mm

Largura: 105.00 mm
Altura: 148.50 mm EstiloI ,

S r -
Cor: - @ - O L 4 Adicionar

Sangrar marcas

EstiloI .
== rA —
Cor - ©'| - OL a Adicionar
Ajuda
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12 Exportagao e impressao em PDF

Devido a representacdo das cores, recomendamos que vocé sempre crie um PDF a partir do OCAD primeiro
e imprima este PDF, por exemplo, no Adobe Acrobat Reader.

-» Contexto: O OCAD trabalha com cores CMYK. O que vocé vé na tela sdo cores RGB processadas pela
Interface de Dispositivo Grafico (GDI) do Windows. Ao imprimir mapas diretamente do OCAD, a GDI do
Windows primeiro converte os valores CMYK em valores RGB e o driver da sua impressora os converte de
volta para valores CMYK. Isso pode levar a altera¢bes nos valores das cores, o que pode causar perda de
vibragao e fidelidade, resultando em tons mais apagados.

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) e RGB (Red, Green, Blue) sdo os dois principais modelos de cores
utilizados no design grafico, mas funcionam de maneiras opostas e para propdsitos distintos: RGB para telas
(luz) e CMYK para impressdes (pigmento). A diferenga fundamental estd na forma de criagdo da cor e no meio
de exibigao.

- RBG: Sistema aditivo. A luz é adicionada a um fundo preto para criar cores. A mistura dos trés na
intensidade maxima resulta no branco. Uso em dispositivos digitais, como monitores, TVs, celulares, cameras
e web. Exibe cores mais vibrantes e brilhantes.

- CMYK: Sistema subtrativo. A tinta é aplicada sobre um fundo branco (papel), subtraindo a luz que
reflete. A mistura das tintas cria cores mais escuras, resultando no preto. Uso em materiais impressos, como
cartGes de visita, banners, flyers e embalagens. Gama de cores mais limitada que o RGB, pois depende da
absorcdo da luz pelo pigmento.

Menu Arquivo > Exportar ou Ctrl+E Exportar
Selecione PDF como formato de exportagao. PDF [Portable Document Format) v
Para exportar um PDF, vocé deve estar na Exibicdo Normal (menu
e _ E s ( apa Parcial D =
Exibir > Exibigdo Normal).

. n - Carregar tamanho do papel
- Mapa parcial: qualquer retangulo ou formato de papel padrdo, ou

carregar o tamanhodo papel, formato A4 retrato, por exemplo ou carregar Carregar extensio —
a extensdo definida em Layout > Definir tamanho do papel. A4 5,000 >
- Escala para exportar: Selecione a escala. ElE G e 110,000
- Cores: Selecione as coresdo processo CMYK. Escala para exportar 1:
Comprimir arquivo: ligado/desligado. Cores
-> Exportar: Exporta o arquivo e salva as configuragdes. (® Cores do processo CMYK
-> Fechar: Fecha a caixa de didlogo e salva as configuracdes. C::Z’r':s:fm‘:::u'fjo ~
-> Cancelar: Fecha a caixa de didlogo e ndo salva as configuragdes. -~ _
Ajuda

Fechar Cancelar
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13 Opgoes

13.1 Preferéncias do OCAD
Nas Preferéncias do OCAD, é possivel ajustar
diversas configuracdes para adaptar o OCAD a sua
forma pessoal de trabalhar.

Menu Opgoes > Preferéncias do OCAD.

1. Selecione uma das categorias no painel a
esquerda.

2. Faca as configuracdes desejadas nas opgoes
apresentadas a direita em cada uma das categorias.

13.2 Atalhos
Atalhos (teclas de fun¢ao) podem ser configurados
para a maioria das func¢Ges do OCAD.
Alguns atalhos ja vém configurados por padrao.

Os atalhos podem ser configurados nas opgoes:
Menu Opgodes > Atalhos

Selecione o comando e o atalho desejado.
Feche a caixa de didlogo.

- Os campos que estdo destacados na cor laranja
representam os atalhos ativos.

13.3 Idioma
No OCAD, o idioma pode ser alterado diretamente
no programa:
Menu Opgoes > Idioma (Language)
Selecione o idioma desejado.
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Preferéncias do OCAD

Categorias:

IGU (Interface Grafica do Usudrio)

[A contexto do menu na drea de desenho

Clique direito do mouse muda de desenho para edigio
Selecionar
Objeto [] Div. mais largo entre a drea de des. e a tab. de simbolos
Desenho e Edicdo
Simbola Barra de Ferramentas
GPs
Adverténcias Exibir barra de ferramentas de Edicdo & Desenho
Geral -
Exibir barra de ferramentas de Funcdes
D Exibir barra de ferramentas Maveis
[[] Exiibir barra de ferramentas de Teclado Num.
Mostrar barra de ferramentas do Sketch
Exibir barra de ferramentas padrio
Exibir barra de ferramentas visualizar
Atualizar Customizar
Barra de status
@ Exibir coordenadas reais da Terra
(O Exibir coordenadas reais da Terra / WGS 84 (dd,ddddddd?)
() Exibir coordenadas reais da Terra / WGS 84 (dd® mm, mmmm’)
O Exibir coordenadas reais da Terra / WGS 84 (dd* mm’ 55,557)
Estilo: Office 2003 azul v
Redefinir painéis de encaixe
Atalhos X
Tracado de Percurso - Descricdes dos controles ~

Tracado de Percurso - Opgdes

Tracado de Percurso - Pré-visualizar CTRL+R
Exibir - Modo de visualizacdo em lago F11
Exibir - Modo normal

Exibir - Divisao de cores

Exibir - Modo rascunho

Exibir - Ajustes favoritos de mapa base

Exibir - Hachurar areas

Exibir - Anti-Aliasing

Exibir - Atualizar F5
Exibir - Panorama F6
Exibir - Mover para

Exibir - Zoom + F7
Exibir - Zoom - F&

Exibir - Diminuir zoom para o tamanho anterior

Exibir - Zoom para os objetos selecionados

Exibir - Exibir o mapa inteiro F12
Exibir - Zoom - 0.1x

Exibir - Zoom - 0.25x Shift+F5

Exibir - Zoom - 0.5x Shift+F&

Exibir - Zoom - 1x Shift+F7

Exibir - Zoom - 2x Shift+F8

Exibir - Zoom - 4x Shift+F9

Exibir - Zoom - 8x Shift+F10 v
‘tatho: > Padrdo Tudo no padrido

Opgdes | Janela Ajuda

Preferéncias do OCAD... v H
Atalhos..,

Opgdes de restauragio e backup...

Idioma (Language) >| English

Catala (Catalan)
Cedtina (Czech)
Dansk (Danish)
Deutsch {(German)
Espafiol (Spanish)
Frangais (French)
Italiano (Italian)
Magyar (Hungarian)
Narsk (Norwegian)
Polski (Palish)

li‘ Portugués (Portuguese)
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